
หลักสูตร 

จำนวนหน&วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 133 หน&วยกิต 

3.1.1  โครงสร0างหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป? แบ&งออกเปCนแผนการศึกษาแบบปกติ และ 

แผนแบบสหกิจศึกษา โดยมีรายละเอียดดังน้ี  

หลักสูตรทางวิชาการ 

แผนการศึกษาแบบปกติและแผนการศึกษาแบบสหกิจศึกษา 

จำนวนหน&วยกิตรวมตลอดหลักสูตร                133 หน&วยกิต 

ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนEวยกิต 

กลุ&มวิชาภาษาอังกฤษ 9 หน&วยกิต 

กลุ&มวิชาบังคับ 15 หน&วยกิต 

กลุ&มวิชาเลือก 6 หน&วยกิต 

ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 97 หนEวยกิต 

 กลุ&มวิชาแกน                                      21  หน&วยกิต 

 กลุ&มวิชาเฉพาะดVาน-บังคับ                      67  หน&วยกิต 

 กลุ&มวิชาเฉพาะดVาน-เลือก                        9  หน&วยกิต 

ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี                               6  หนEวยกิต 

 

 3.1.2  รายวิชา 

หลักเกณฑYการกำหนดรหัสของวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของสาขาวิชาทัศนศิลป? มีดังน้ี 

1. กำหนดรหัสไวV 5 ตัว สองตัวแรกเปCนตัวอักษร สามตัวหลังเปCนตัวเลข เช&น ทศ. 131 

2.  อักษร 2 ตัวแรก หมายถึง สาขาวิชา เช&น ทศ. หมายถึงสาขาวิชาทัศนศิลป? 

3.  ตัวเลข 3 ตัวหลัง หมายถึง เลขกำกับรายวิชาโดยตัวเลขแรกหมายถึงช้ันป̂ของนักศึกษา 

และตัวเลขสองหลักหลังหมายถึงเลขกำกับรายวิชา 

 

 3.1.3  รายวิชาในหลักสูตร 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30  หนEวยกิต 

กลุEมวิชาภาษาอังกฤษ (9 หนEวยกิต)                                        หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวยตนเอง) 

อก. 001* ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในชีวิตประจำวัน 3 (2 – 2 – 6) 

EN 001 English for Everyday Communication  

อก. 002* ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 3 (2 – 2 – 6) 

EN 002 English for Social Communication  

อก. 003* ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในระดับสากล 3 (2 – 2 – 6) 

EN 003 English for Global Communication  

 



 

 

กลุEมวิชาบังคับ (15 หนEวยกิต)                                               หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวยตนเอง) 

ศท. 001 ทักษะการคิดเพ่ือการเรียนรูV 3 (3 – 0 – 6) 

GE 001 Thinking Skills for Learning  

ศท. 002 พลเมืองกับสังคมพลวัต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 002 Citizenship and Social Dynamics  

ศท. 003 การสรVางจิตวิญญาณการเปCนผูVประกอบการ 3 (3 – 0 – 6) 

GE 003 Cultivating Entrepreneurial Mindset  

ศท. 004 เทคโนโลยีและนวัตกรรมกับโลกอนาคต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 004 Technology and Innovation in the Future World  

ศท. 005 ทักษะการเปCนผูVนำเชิงสรVางสรรคY 3 (3 – 0 – 6) 

GE 005 Creative Leadership Skills  

 

กลุEมวิชาเลือก (6 หนEวยกิต) 

นักศึกษาจะตVองเลือกเรียน 2 รายวิชา จากรายวิชาดังต&อไปน้ี 

        หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวยตนเอง) 

ศท. 006 เอเชียกับสังคมโลก 3 (3 – 0 – 6) 

GE 006 Asia and the Global Community  

ศท. 007 สุนทรียภาพกับชีวิต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 007 Art of Life  

ศท. 008 สุขภาพเพ่ือชีวิต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 008 Health and Wellness for Life  

หมายเหตุ * วิชาท่ีสอนเปZนภาษาอังกฤษ 

 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ 97  หนEวยกิต 

กลุEมวิชาแกน (21 หนEวยกิต)                                               หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวยตนเอง) 

ศก. 111 การวาดเสVนเบ้ืองตVน 3 (1 – 4 – 4) 

FA  111 Basic Drawing   

ศก. 112 การวาดเสVนสรVางสรรคY 3 (1 – 4 – 4) 

FA  112 Creative Drawing   

ศก. 113 การออกแบบ 2 มิติ 3 (2 – 2 – 5) 

FA  113 Two Dimensional Design  

ศก. 114 การออกแบบ 3 มิติ  3 (2 – 2 – 5) 

FA  114 Three Dimensional Design  



ศก. 115 ประวัติศาสตรYศิลปะ  3 (3 – 0 – 6) 

FA  115 History of Arts   
 

ศก. 116 ทฤษฎีสี  3 (2 – 2 – 5) 

FA  116 Color Theory  

ศก. 117 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรYเพ่ือศิลปะและการออกแบบ  3 (1 – 4 – 4) 

FA  117 Basic Visual Computing  

 

กลุEมวิชาเฉพาะด0าน-บังคับ (67 หนEวยกิต)                           หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวยตนเอง) 

ทศ. 131 การสรVางสรรคYผลงานสองมิติบนกระดาษ 3 (1 – 5 – 3) 

VA  131 Creative Practice on Paper  

ทศ. 132 การสรVางสรรคYผลงานบนพ้ืนระนาบสองมิติ 3 (1 – 5 – 3) 

VA  132 Creative Practice on Flat Surface  

ทศ. 141 การปรับเปล่ียนกระบวนทัศนYในศิลปะ 3 (3 – 0 – 6) 

VA  141 Paradigm Shifts in Art  

ทศ. 233 การสรVางสรรคYผลงานสามมิติ 3 (1 – 5 – 3) 

VA  233 Three Dimension Creative Work  

ทศ. 234 การสรVางสรรคYผลงานสามมิติเชิงทดลอง 3 (1 – 5 – 3) 

VA  234 Experimental Three Dimensional Creative Work  

ทศ. 235 การสรVางสรรคYผลงานศิลปะบนฐานเวลา 3 (1 – 5 – 3) 

VA  235 Time-Based Creative Practice  

ทศ. 236 การสรVางสรรคYผลงานศิลปะบนฐานเวลาเชิงทดลอง 3 (1 – 5 – 3) 

VA  236 Experimental Time-Based Creative Practice  

ทศ. 242 ประเด็นวิพากษYในศิลปะร&วมสมัย 3 (3 – 0 – 6) 

VA  242 Critical Issues in Contemporary Art  

ทศ. 243 ประเด็นวิพากษYในศิลปะร&วมสมัยในเอเชียและประเทศไทย 3 (3 – 0 – 6) 

VA  243 Critical Issues in Contemporary Asia and Thai Art  

ทศ. 244 องคYความรูVเพ่ือการเปCนภัณฑารักษY 3 (3 – 0 – 6) 

VA  244 Curatorial Knowledge  

ทศ. 245 การจัดนิทรรศการในฐานะภัณฑารักษY 3 (2 – 2 – 5) 

VA  245 Curatorial Practice  

ทศ. 251 การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?เอ 4 (1 – 5 – 6) 

VA  251 Practice and Analysis in Visual Art A  

ทศ. 346 สุนทรียศาสตรY 3 (3 – 0 – 6) 

VA  346 Aesthetics  



ทศ. 347 ศิลปะวิจารณY 3 (3 – 0 – 6) 

VA  347 Art Criticism  

 
ทศ. 352 การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?บี 4 (1 – 5 – 6) 

VA  352 Practice and Analysis in Visual Art B  

ทศ. 353 การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?ซี 4 (1 – 5 – 6) 

VA  353 Practice and Analysis in Visual Art C  

ทศ. 361 การปฏิบัติงานวิชาชีพ (ยกเวVนสำหรับแผนการศึกษาแบบสหกิจศึกษา) 0 (0 – 40 – 0) 

VA  361 Internship  

ทศ. 448 วัฒนธรรมทางการเห็น 3 (3 – 0 – 6) 

VA  448 Visual Culture  

ทศ. 454 การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?ดี 4 (1 – 5 – 6) 

VA  454 Practice and Analysis in Visual Art D  

ทศ. 455 การฝ�กทักษะในเชิงวิชาชีพและการเปCนผูVประกอบการ 3 (1 – 4 – 4) 

VA  455 Professional Preparation and Entrepreneurship  

ทศ. 456 โครงการทัศนศิลป? 6 (0 – 12 – 6) 

VA  456 Degree Project in Visual Art  

    

กลุEมวิชาเฉพาะด0าน-เลือก (9 หนEวยกิต)  

 1. นักศึกษาท่ีเลือกเรียนแผนการศึกษาแบบปกติ สามารถเลือกจากรายวิชาดังต&อไปน้ี  

 2. นักศึกษาท่ีเลือกแผนการเรียนแบบสหกิจศึกษา ตVองผ&าน สศ. 301 เตรียมสหกิจศึกษาก&อนลงทะเบียนเรียน  

ทศ. 362 สหกิจศึกษา รวม 6 หน&วยกิต และอีก 3 หน&วยกิต นักศึกษาสามารถเลือกจากรายวิชาดังต&อไปน้ี 

 

หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวยตนเอง) 

ทศ. 401 ภาพถ&ายในสตูดิโอ 3 (1 – 3 – 5) 

VA  401 Studio Photography  

ทศ. 402  การผลิตวิดีโอ 3 (1 – 3 – 5) 

VA  402  Video Production  

ทศ. 403 พิพิธภัณฑYศึกษา 3 (3 – 0 – 6) 

VA  403 Museum Studies  

ทศ. 404 การตลาดสำหรับองคYกรทางศิลปวัฒนธรรม 3 (3 – 0 – 6) 

VA  404 Marketing for Art Organizations  

ทศ. 405 สัญศาสตรYเบ้ืองตVน 3 (3 – 0 – 6) 

VA  405 Introduction to Semiotics  

ทศ. 406 ศิลปะทางการเมือง 3 (3 – 0 – 6) 



VA  406 Political Art  

ทศ. 407   การเขียนเชิงสรVางสรรคY 3 (3 – 0 – 6) 

VA  407 Creative Writing  

ทศ. 362 สหกิจศึกษา (สำหรับแผนการศึกษาแบบสหกิจศึกษา) 6 (0 – 35 – 0) 

VA  362 Cooperative Education  

อน. %&'   การออกแบบกราฟิกเคลื3อนไหว 3 (3 – 0 – 6) 

CD 387 Motion Graphics Design  

อน. 388 การออกแบบเพื3อการสื3อสารขอ้มลู 3 (3 – 0 – 6) 

CD 388 Information Design  

อน. 389 การออกแบบสื3อปฏสิมัพนัธ ์ 3 (3 – 0 – 6) 

CD 389 Interactive Media Design  

อนศ.301 การออกแบบแอนิเมชั 3น _ มติ ิ 3 (3 – 0 – 6) 

CDD 301 Classic Animation and Stop Motion  

อนศ.304   การออกแบบแอนิเมชั 3น 3 มติ ิ 3 (3 – 0 – 6) 

CDD 304 3D Modeling and Animation  

อนศ.394   การออกแบบตวัละคร 3 (3 – 0 – 6) 

CDD 394 Character Design  

อนศ.406   การจดัองคป์ระกอบภาพเคลื3อนไหว 3 (3 – 0 – 6) 

CDD 406 Digital Compositing and Matte Painting  

อฟ.l'l วสัดุและโครงสรา้งผา้ 3 (3 – 0 – 6) 

FD 171 Textile Material and Construction  
 

 

 

 

 

อฟ._'l การออกแบบพืtนผวิผา้ 3 (3 – 0 – 6) 

FD 271 Textile Surface Design  

อฟ._'2 เครื3องประกอบเครื3องแต่งกายแฟชั 3น 3 (3 – 0 – 6) 

FD 272 Fashion Accessories  

อผ.341   การออกแบบบรรจภุณัฑ ์ 3 (3 – 0 – 6) 

PD 341   Packaging Design  

อผ.344   การออกแบบอาหารและการรบัประทาน 3 (3 – 0 – 6) 
PD 344   Food and Eating Design  
อผ.345   การออกแบบงานฝีมอืรว่มสมยั 3 (3 – 0 – 6) 
PD 345   Contemporary Craft Design  
อผ.346   การออกแบบเฟอรนิ์เจอรแ์ละพืtนที3 3 (3 – 0 – 6) 
PD 346   Furniture and Space Design  

 

 



 

 

 

 ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี   6  หนEวยกิต 

 นักศึกษาสามารถเลือกเรียนในรายวิชาต&อไปน้ีหรือรายวิชาอ่ืนท่ีเป�ดสอนในมหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

รวมแลVวไม&นVอยกว&า 6 หน&วยกิต 

 หน&วยกิต (บรรยาย–ปฏิบัติ–ศึกษาดVวย

ตนเอง) 

ทศ. 411 ศิลปะปริทัศนY 3 (3 – 0 – 6) 

VA  411 Survey of Art  

ทศ. 412 ศิลปกรรมพ้ืนบVาน 3 (3 – 0 – 6) 

VA  412 Folk Arts  

ทศ. 413 ศิลปะการใชVตัวพิมพYเชิงทดลอง 3 (1 – 4 – 4) 

VA  413 Experimental Typography  

ทศ. 414 การออกแบบหนังสือเชิงทดลอง 3 (1 – 4 – 4) 

VA  414 Experimental Book Design  

ทศ. 415 ศิลปะกราฟฟ�ต้ี 3 (1 – 4 – 4) 

VA  415 Graffiti Art  

ทศ. 416 ศิลปะรอยสัก 3 (1 – 4 – 4) 

VA  416 Tattoo Art  

ทศ. 417 ศิลปะสีน้ำ 3 (1 – 4 – 4) 

VA  417 Watercolor  

ทศ. 418 ภาพพิมพYตะแกรงไหม 3 (1 – 4 – 4) 

VA  418 Silk Screen  

ทศ. 419 ภาพพิมพYโลหะ 3 (1 – 4 – 4) 

VA  419 Etching  

ทศ. 420 วัฒนธรรมศึกษา 3 (3 – 0 – 6) 

VA  420 Cultural Studies  

 ทศ. 421 ภาพประกอบ 3 (1 – 4 – 4) 

VA  421 Illustration  

สศ. 301 เตรียมสหกิจศึกษา 3 (3 – 0 – 6) 

CO 301   Pre-Cooperative Education  

 

หมายเหตุ   1.  ทุกรายวิชาท่ีเปCน 3 (3-0-6) แบ&งเปCนการบรรยาย 3 ช่ัวโมงต&อสัปดาหY โดยมีการฝ�กปฏิบัติร&วมกัน 

  ระหว&างนักศึกษาและอาจารยYผูVสอนและการศึกษาดVวยตนเองของนักศึกษา 6 ช่ัวโมงต&อสัปดาหY  

  2.   เพิ3มรายวชิา อน.%&' – อผ.%��  นําเสนอสภาฯ เมื3อวนัที3 l' ก.พ.�� 

 



คำอธิบายรายวิชา 

ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (30 หนEวยกิต) 

กลุEมวิชาภาษาอังกฤษ (9 หนEวยกิต) 

อก. 001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในชีวิตประจำวัน 3 (2 – 2 – 6) 

EN 001 English for Everyday Communication  

วิชาน้ีมุ&งเนVนใหVผูVเรียนมีส&วนร&วมในการมีปฏิสัมพันธYแบบพ้ืนฐาน รวมท้ังการแนะนำตัวเอง การบรรยาย

กิจวัตรประจำวัน การถามและตอบคำถามเก่ียวกับรายละเอียดส&วนตัวและเร่ืองง&ายๆ 

 

อก. 002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 3 (2 – 2 – 6) 

EN 002 English for Social Communication  

วิชาน้ีมุ&งเนVนเร่ืองการใชVประโยคและสำนวนท่ีใชVบ&อยๆ เก่ียวกับการมีปฏิสัมพันธYทางดVานสังคม การ

แลกเปล่ียนขVอมูลท่ีเก่ียวขVองกับบุคคลอ่ืนและสภาพแวดลVอมของบุคคลอ่ืน  

 

อก. 003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในระดับสากล 3 (2 – 2 – 6) 

EN 003 English for Global Communication  

วิชาน้ีเป�ดโอกาสใหVผูVเรียนไดVบรรยายถึงรายละเอียดประสบการณYอย&างคล&องแคล&ว และแสดงความ

คิดเห็นเก่ียวกับชีวิตความเปCนอยู& การทำงาน และหัวขVออ่ืนๆ ในระดับสากลในสถานการณYท่ีซับซVอนมากข้ึน 

 

กลุEมวิชาบังคับ (15 หนEวยกิต) 

ศท. 001 ทักษะการคิดเพ่ือการเรียนรูV 3 (3 – 0 – 6) 

GE 001 Thinking Skills for Learning  

 ศึกษาทฤษฎี หลักการของการคิด พัฒนาการคิดอย&างเปCนระบบ การคิดเชิงวิพากษY การคิดสรVางสรรคY  

การคิดวิเคราะหY การคิดสังเคราะหY การคิดแกVป ญหาการเชื่อมโยงความคิด และสามารถเลือกเครื่องมือความคิดท่ี

เหมาะสมไปประยุกตYใชVในชีวิตประจำวัน การเรียน และการทำงานไดVอย&างมีประสิทธิภาพ 

 

ศท. 002 พลเมืองกับสังคมพลวัต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 002 Citizenship and Social Dynamics  

 ศึกษาคุณลักษณะที่ดีของความเปCนพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย ไดVแก& การเคารพกฎหมาย การเคารพ

สิทธิผูVอ่ืน การเคารพความแตกต&าง และการรักษาอัตลักษณYความเปCนไทย รวมถึงการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะในการคิด

วิเคราะหYและการสรVางองคYความรูVจากขVอมูลข&าวสารรอบตัวที่เกี่ยวกับดVานเศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง สังคมและ

วัฒนธรรม ทั้งนี้ เพื่อใหVนักศึกษารูVเท&าทันการเปลี่ยนแปลงของโลก โดยสามารถถ&ายทอดความรูVใหVแก&ผูVอ่ืน และ

แกVป ญหาต&างๆ ที่มีผลกระทบต&อการดำเนินชีวิตไดVตามศักยภาพ เพื่อใหVนักศึกษาพรVอมปรับตัวใหVอยู&ร&วมกับผูVอื่นใน

สังคมพหุวัฒนธรรมไดVอย&างมีความสุข 

 

 



ศท. 003 การสรVางจิตวิญญาณการเปCนผูVประกอบการ 3 (3 – 0 – 6) 

GE 003 Cultivating Entrepreneurial Mindset  

 ศึกษาและพัฒนาคุณลักษณะท่ีสำคัญในการสรVางจิตวิญญาณการเปCนผูVประกอบการ โดยเนVนการคิดแบบ

เจVาของ ประกอบดVวย มีความคิดสรVางสรรคY เปCนนักแสวงหาโอกาสในการทำธุรกิจ มีความกลVาตัดสินใจ มีความเปCน

ผูVนำ รอบรูV ทันต&อเหตุการณY และสามารถทำงานเปCนทีม ศึกษาองคYความรูVในการประกอบธุรกิจอย&างมีความ

รับผิดชอบต&อสังคมและการเปCนผูVประกอบการตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงในยุคเศรษฐกิจสรVางสรรคY 

 

ศท. 004 เทคโนโลยีและนวัตกรรมกับโลกอนาคต    3 (3 – 0 – 6) 

GE 004 Technology and Innovation in the Future World  

ศึกษาบทบาทแนวคิด และการประยุกตYใชVเทคโนโลยีและนวัตกรรมดVานต&างๆ ที่มุ&งเนVนการพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตในสังคมสมัยใหม& รวมทั้งผลกระทบที่มีต&อการดำเนินชีวิตและสังคม ตลอดจนศึกษาการใชVประโยชนYและการ

คุVมครองทรัพยYสินทางป ญญาท่ีเกิดจากเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

 

ศท. 005 ทักษะการเปCนผูVนำเชิงสรVางสรรคY 3 (3 – 0 – 6) 

GE 005 Creative Leadership Skills  

ศึกษาและพัฒนาทักษะความเปCนผูVนำเชิงสรVางสรรคY ลักษณะการเปCนผูVนำท่ีดี มีคุณธรรมจริยธรรม มีภาวะ

ผูVนำท่ีสามารถนำทีมไดVอย&างมีประสิทธิภาพ สามารถจัดการกับป ญหาดVวยกระบวนการเชิงสรVางสรรคY ส&งผลใหVเกิด

ประโยชนYต&อชีวิตประจำวัน รวมถึงการทำงานในอนาคตซ่ึงจะนำไปสู&การเปCนผูVนำท่ีประสบความสำเร็จในองคYกร 

 

กลุEมวิชาเลือก (6 หนEวยกิต) 

ศท. 006 เอเชียกับสังคมโลก 3 (3 – 0 – 6) 

GE 006 Asia and the Global Community  

ศึกษาการพัฒนาบทบาททางเศรษฐกิจ การเมือง ความสัมพันธYทางสังคมและวัฒนธรรมของประเทศในทวีป

เอเชีย ท่ีมีอิทธิพลต&อการเปล่ียนแปลงในสังคมโลก 

 

ศท. 007 สุนทรียภาพกับชีวิต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 007 Art of Life  

ศึกษาการพัฒนามุมมองเร่ืองสุนทรียภาพ ท่ีเก่ียวขVองกับชีวิตและสังคม ทำใหVเกิดทัศนคติเชิงบวก และเขVาใจ

เร่ืองความหลากหลายทางรสนิยม มีแนวโนVมจะพัฒนามุมมองเร่ืองรสนิยมและความงามใหVเป�ดกวVางข้ึน ส&งผลใหVเพ่ิม

ความรูVความเขVาใจในการชมงานประเภทศิลปะ ดนตรีและวรรณกรรม  

 

 

 

 

 



ศท. 008 สุขภาพเพ่ือชีวิต 3 (3 – 0 – 6) 

GE 008 Health and Wellness for Life  

ศึกษาความสำคัญของการดูแลสุขภาพการประเมินสุขภาพตนเองและคนใกลVตัวการออกกำลังกายเพ่ือ

สุขภาพการส&งเสริมสุขภาพจิตและการจัดการทางอารมณYอาหารและยาท่ีมีผลต&อสุขภาพการแพทยYทางเลือกภัยสังคม

ผลกระทบส่ิงแวดลVอมต&อสุขภาพและโรคอุบัติใหม& 

 

ข.  หมวดวิชาเฉพาะ (97 หนEวยกิต) 

กลุEมวิชาแกน (21 หนEวยกิต) 

ศก.111 การวาดเสVนเบ้ืองตVน  3 (1 – 4 – 4) 

FA 111 Basic Drawing    

 ศึกษาและปฏิบัติการวาดเสVน เพื่อใหVเขVาใจแนวคิด หลักทฤษฎี และองคYประกอบต&างๆ ของการวาดเสVน เช&น 

เสVน น้ำหนัก รูปทรง พื้นผิวชนิดต&างๆ ฯลฯ ฝ�กการรับรูVและแสดงออกดVวยเทคนิควิธีการใชVเครื่องมือและวัสดุชนิด

ต&างๆ เรียนรูVเกี่ยวกับการรับรูVและการแสดงออก การสื่อสารดVวยภาษาภาพ (Visual) เพื่อใหVสามารถนำความรูVเหล&าน้ี

ไปประยุกตYใชVเปCนพ้ืนฐานของวิชาชีพต&อไป 

 

ศก.112 การวาดเสVนสรVางสรรคY   3 (1 – 4 – 4) 

FA 112 Creative Drawing    

 ศึกษาและปฏิบัติการวาดเสVน เพื่อใหVเขVาใจแนวคิด หลักทฤษฎี และองคYประกอบต&างๆ ของการวาดเสVน 

เรียนรูVเกี่ยวกับการรับรูVและการแสดงออกในแง&ของความคิดสรVางสรรคYไม&ว&าจะเปCนในทางถVอยคำอธิบาย (Verbal) 

และการสื่อสารดVวยภาษาภาพ (Visual) เพื่อใหVสามารถนำความรูVต&างๆ เหล&านี้ไปประยุกตYใชVเปCนพื้นฐานของวิชาชีพ

ต&อไป 

 

ศก.113 การออกแบบ 2 มิติ  3 (2 – 2 – 5) 

FA 113 Two Dimensional Design   

 ศึกษาเกี่ยวกับความสอดคลVองเชิงปฏิบัติและทฤษฎีพื้นฐานในการสรVางงาน 2 มิติ รวมถึงความสัมพันธYของ

ทัศนธาตุ และหลักการจัดองคYประกอบศิลป?ที่มีต&อการออกแบบ เนVนในเรื่องของทักษะในการสื่อสารไม&ว&าจะเปCน

ในทางถVอยคำอธิบาย (Verbal) และการสื่อสารดVวยภาษาภาพ (Visual) เพื่อการสรVางงานอย&างมีเหตุผล และสามารถ

นำขVอมูลและความรูVต&างๆ ไปประยุกตYใชVในการสรVางงานออกแบบ 2 มิติไดVอย&างมีคุณค&า 

 

ศก.114 การออกแบบ 3 มิติ   3 (2 – 2 – 5) 

FA 114 Three Dimensional Design   

 ศึกษาเกี่ยวกับความสอดคลVองเชิงปฏิบัติและทฤษฎีพื้นฐานในการสรVางงาน 3 มิติ เนVนในเรื่องทักษะของการ

สื่อสาร ไม&ว&าจะเปCนในทางถVอยคำอธิบาย (Verbal) และการสื่อสารดVวยภาษาภาพ (Visual) ของกระบวนการสรVาง

งาน สามารถเลือกใชVวัสดุรวมทั้งความสัมพันธYระหว&างงาน 3 มิติกับสถานที่และสภาพแวดลVอม เพื่อใหVมีศักยภาพที่จะ

ประยุกตYใชVและหาความเปCนไปไดVในการสรVางงาน 3 มิติอย&างมีคุณค&า 



ศก.115 ประวัติศาสตรYศิลปะ    3 (3 – 0 – 6) 

FA 115 History of Arts    

 ศึกษาประวัติศาสตรYศิลปะตะวันตก ต้ังแต&ยุคก&อนประวัติศาสตรY ยุคสมัยใหม&มาจนถึงยุคร&วมสมัยโดยเนVน

ความเขVาใจความสัมพันธYระหว&างปรัชญา ความคิดหลักของยุคสมัย สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี และรูปแบบของ

ศิลปะ เพ่ือเปCนพ้ืนฐานในการเขVาใจศิลปะตะวันตกอย&างแทVจริง 

 

ศก.116 ทฤษฎีสี    3 (2 – 2 – 5) 

FA 116 Color Theory   

 ศึกษาทำความเขVาใจเรื่องสีทั้งในทางทฤษฎีและปฏิบัติอย&างมีระบบ เพื่อใหVเกิดความเขVาใจในคุณสมบัติของสี

ทั้งในทางกายภาพและจิตวิทยาที่มีผลต&อความรูVสึกของมนุษยY รวมถึงความหมายและสุนทรียภาพในการใชVสี ซึ่งมี

อิทธิพลต&อการออกแบบ สามารถนำหลักทฤษฏีมาใชVเปCนพ้ืนฐานในแต&ละสาขาวิชาชีพไดVอย&างมีเหตุและผล 

 

ศก.117  พ้ืนฐานคอมพิวเตอรYเพ่ือศิลปะและการออกแบบ  3 (1 – 4 – 4) 

FA 117  Basic Visual Computing 

 ศึกษาและปฏิบัติในการใชVเคร่ืองคอมพิวเตอรY รวมถึงอุปกรณYต&อพ&วงต&างๆ ตลอดจนศึกษาการใชVซอฟทYแวรYท่ี

มีอยู&ในระบบเคร่ืองคอมพิวเตอรY เพ่ือเปCนพ้ืนฐานในการสรVางผลงานทางศิลปะและการออกแบบ 

 

กลุEมวิชาเฉพาะด0าน-บังคับ (67 หนEวยกิต) 

ทศ. 131 การสรVางสรรคYผลงานสองมิติบนกระดาษ                                              3 (1 – 5 – 3) 

VA  131   Creative Practice on Paper 

ฝ�กฝนการสรVางสรรคYผลงานสองมิติในระดับพื้นฐานอย&างอิสระบนกระดาษ โดยไม&จำกัดการใชVวัสดุและ

วิธีการแสดงออก และในกรอบของชุดวิธีการเฉพาะต&างๆ เพ่ือสรVางทักษะการคิดและการปฏิบัติอย&างสรVางสรรคY และมี

ความเปCนปลายเป�ด เขVาใจถึงคุณภาพและคุณสมบัติของผลงานสำเร็จในฐานะของความเปCนภาพ และรายละเอียด

ภายในภาพ ฝ�กฝนใหVนักศึกษามีความมุ&งม่ันและมีวินัยในการสรVางผลงานอย&างรับผิด ชอบและสามารถนำเสนอผลงาน

ไดVอย&างมีคุณภาพ  

 

ทศ. 132 การสรVางสรรคYผลงานบนพ้ืนระนาบสองมิติ  3 (1 – 5 – 3) 

VA  132   Creative Practice on Flat Surface 

ฝ�กฝนการสรVางสรรคYผลงานสองมิติในระดับพื้นฐานอย&างอิสระบนพื้นรองรับหลากประเภท โดยไม&จำกัดการ

ใชVวัสดุ และวิธีการแสดงออก และในกรอบของชุดวิธีการเฉพาะต&างๆ เพื่อสรVางทักษะการคิดและการปฏิบัติอย&าง

สรVางสรรคYและมีความเปCนปลายเป�ด เขVาใจถึงกระบวนการคVนควVา การลำดับความคิด และวิธีวิทยาของการทำงาน

สรVางสรรคYที่ดี เขVาใจถึงคุณภาพและคุณสมบัติของผลงานสำเร็จ ทั้งในแง&ของความเปCนภาพ รายละเอียดภายในภาพ  

เนื้อหา ความเปCนภาพเสนอ (representation) ประเด็นความหมาย และบริบทที่เกี่ยวขVองทางสังคมวัฒนธรรม  

ฝ�กฝนใหVนักศึกษามีความมุ&งมั่นและมีวินัยในการสรVางผลงานอย&างรับผิดชอบและสามารถนำเสนอผลงานไดVอย&างมี

คุณภาพ 



 

ทศ. 141 การปรับเปล่ียนกระบวนทัศนYในศิลปะ 3 (3 – 0 – 6)  

VA  141   Paradigm Shifts in Art  

 ศึกษาใหVเขVาใจถึงความสัมพันธYระหว&างระบบความคิดหลักของยุคสมัยในงานศิลปะที่ปรับเปลี ่ยนไป

โดยสังเขป ต้ังแต&ยุคก&อนสมัยใหม& สมัยใหม& มาจนถึงยุคหลังสมัยใหม& เพ่ือใหVเขVาใจอย&างรอบดVานถึงการท่ีเง่ือนไขต&างๆ 

เช&น ความเชื่อ กลุ&มชนชั้น เพศ วัฒนธรรม สังคม การเมือง สภาพแวดลVอม ฯลฯ ไดVส&งผลกับผลงานศิลปะ และ

บทบาทหนVาที ่ของมันในแง&มุมต&างๆ ทั ้งในแง&ของรูปแบบ วัสดุ วิธ ีการ (techniqueandstyle) ภาพเสนอ 

(representation) และการส่ือความหมายทางสังคม การเมือง และวัฒนธรรม 

  

ทศ. 233 การสรVางสรรคYผลงานสามมิติ 3 (1 – 5 – 3) 

VA  233  Three Dimensional Creative Work 

ฝ�กฝนการสรVางสรรคYผลงานสามมิติในระดับพื้นฐานอย&างอิสระ โดยไม&จำกัดการใชVวัสดุและวิธีการแสดงออก 

และในกรอบของชุดวิธีการเฉพาะต&างๆ เพื่อสรVางทักษะการคิดและการปฏิบัติอย&างสรVางสรรคYและมีความเปCน

ปลายเป�ด ฝ�กฝนใหVนักศึกษามีความมุ&งมั ่นและมีวินัยในการสรVางผลงานอย&างรับผิดชอบ เขVาใจถึงคุณภาพและ

คุณสมบัติของผลงานสำเร็จในฐานะของวัตถุสามมิติและสามารถนำเสนอผลงานไดVอย&างมีคุณภาพ  

 

ทศ. 234  การสรVางสรรคYผลงานสามมิติเชิงทดลอง  3 (1 – 5 – 3) 

VA  234   Experimental Three Dimensional Creative Work 

ฝ�กฝนการสรVางสรรคYผลงานสามมิติในระดับพื้นฐานในเชิงทดลองอย&างอิสระ โดยไม&จำกัดการใชVวัสดุและ

วิธีการแสดงออก สรVางทักษะเบื้องตVนทั้งกระบวนการคิดและการปฏิบัติอย&างสรVางสรรคY ฝ�กฝนใหVนักศึกษามีความ

มุ&งมั่นในการสรVางผลงานและอย&างรับผิดชอบ เขVาใจถึงกระบวนการคVนควVา การลำดับความคิด และวิธีวิทยาของการ

ทำงานสรVางสรรคYที่ดี เขVาใจคุณภาพและคุณสมบัติของผลงานสำเร็จทั้งในแง&ของความเปCนวัตถุสามมิติ เนื้อหา ความ

เปCนภาพ เสนอประเด็นความหมาย และบริบทที่เกี่ยวขVองทางสังคมวัฒนธรรม และสามารถนำเสนอผลงานไดVอย&างมี

คุณภาพ 

 

ทศ. 235  การสรVางสรรคYผลงานศิลปะบนฐานเวลา  3 (1 – 5 – 3) 

VA  235   Time-Based Creative Practice 

 ฝ�กฝนการสรVางสรรคYศิลปะบนฐานเวลาในระดับพื้นฐานอย&างอิสระทั้งการใชVภาพถ&าย วิดีโอ และการใชVเสียง 

(sound) สรVางทักษะเบื้องตVนทั้งกระบวนการคิดอย&างมีตรรกะและการปฏิบัติอย&างสรVางสรรคY ฝ�กฝนใหVนักศึกษามี

ความมุ&งมั่นในการสรVางผลงานและอย&างรับผิดชอบ เขVาใจถึงคุณภาพและคุณสมบัติของผลงานสำเร็จในฐานะของภาพ 

ในฐานะของภาพเคลื่อนไหวและเสียง (sight and sound) ความเปCนภาพเสนอ (representation) เนื้อหา ประเด็น

ความหมาย และบริบทท่ีเก่ียวขVองทางสังคมวัฒนธรรม และสามารถนำเสนอผลงานไดVอย&างมีคุณภาพ 

 

 

 



 

ทศ. 236  การสรVางสรรคYผลงานศิลปะบนฐานเวลาเชิงทดลอง       3 (1 – 5 – 3) 

VA  236 Time-Based Creative Practice  

 ฝ�กฝนการสรVางสรรคYศิลปะบนฐานเวลาในเชิงทดลองอย&างอิสระทั้งการใชVภาพถ&าย วิดีโอ และการใชVเสียง 

(sound) สรVางทักษะเบื้องตVนทั้งกระบวนการคิดอย&างมีตรรกะและการปฏิบัติอย&างสรVางสรรคY ฝ�กฝนใหVนักศึกษามี

ความมุ&งมั่นในการสรVางผลงานและอย&างรับผิดชอบ เขVาใจถึงคุณภาพและคุณสมบัติของผลงานสำเร็จในฐานะของภาพ 

ในฐานะของภาพเคลื่อนไหวและเสียง (sight and sound) ความเปCนภาพเสนอ (representation) เนื้อหา ประเด็น

ความหมาย และบริบทท่ีเก่ียวขVองทางสังคมวัฒนธรรม และสามารถนำเสนอผลงานไดVอย&างมีคุณภาพ 

 

ทศ. 242 ประเด็นวิพากษYในศิลปะร&วมสมัย  3 (3 – 0 – 6) 

VA  242   Critical Issues in Contemporary Art  

 สำรวจและศึกษาประเด็นวิพากษYสำคัญต&างๆ ในศิลปะร&วมสมัยของตะวันตกตั้งแต&หลังสงครามโลกครั้งท่ี 2 

จนถึงป จจุบัน เพื่อใหVสามารถเขVาใจและวิเคราะหYความสัมพันธYระหว&างรูปแบบ เนื้อหา และแนวคิดของงานศิลปะท่ี

เกิดข้ึนในโลกร&วมสมัย โดยเนVนความเขVาใจความสัมพันธYระหว&างปรัชญา ระบบความคิดหลัก และประเด็นท่ีสำคัญของ

ยุคสมัยกับรูปแบบศิลปะเพ่ือเปCนพ้ืนฐานในการเขVาใจศิลปะร&วมสมัยอย&างแทVจริง 

 

ทศ. 243  ประเด็นวิพากษYในศิลปะร&วมสมัยในเอเชียและประเทศไทย  3 (3 – 0 – 6) 

VA  243  Critical Issues in Contemporary Asia & Thai Art  

 สำรวจและศึกษาประเด็นวิพากษYสำคัญต&างๆ ที่ส&งผลต&อความเคลื่อนไหวทางศิลปะร&วมสมัยในภูมิภาคเอเชีย

และประเทศไทย เพ่ือใหVสามารถเขVาใจป ญหาอัตลักษณY ความสัมพันธYและเง่ือนไขต&างๆ ท่ีเปCนตัวกำหนดรูปแบบ เน้ือหา 

และแนวคิดของงานศิลปะร&วมสมัยในภูมิภาคเอเชียและประเทศไทยท่ีเกิดข้ึนในยุคป จจุบันอย&างแทVจริง 

 

ทศ. 244   องคYความรูVเพ่ือการเปCนภัณฑารักษY  3 (3 – 0 – 6) 

VA  244   Curatorial Knowledge 

 ศึกษาหลักการ แนวคิด วิธีการในการวิเคราะหYและการจัดการงานศิลปะ โดยเรียนรูVแนวคิด กระบวนการ

นำเสนอ การจัดแสดงนิทรรศการศิลปะ และการจัดสรVางองคYความรูVในฐานะภัณฑารักษY เรียนรูVถึงความสำคัญในการ

จัดการหอศิลป? พิพิธภัณฑY และองคYกรทางศิลปวัฒนธรรมอื่นๆ ในโลกศิลปวัฒนธรรมร&วมสมัยในแบบสหวิทยาการ  

เพ่ือนำมาปรับใชVต&อการพัฒนาองคYกรทางศิลปวัฒนธรรมในประเทศไทย 

 

ทศ. 245  การจัดนิทรรศการในฐานะภัณฑารักษY 3 (2 – 2 – 5) 

VA  245  Curatorial Practice 

 ฝ�กปฏิบัติการจัดนิทรรศการศิลปะ ต้ังแต&การสรVางกรอบความคิด การคัดเลือกผลงาน กระบวนการนำเสนอ

นิทรรศการ การออกแบบนิทรรศการ รวมทั้งศึกษาแนวคิดและเทคนิคการจัดแสดงงานโดยวิเคราะหYพื้นที่และ

องคYประกอบอื่นๆ เช&น การมีส&วนร&วมของชุมชน การเงิน กฎหมาย แนวโนVมดVานเทคโนโลยี ความหลากหลายของ

พฤติกรรมและทัศนคติของผูVบริโภค ฯลฯ  



 

ทศ. 251  การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?เอ 4 (1 – 5 – 6) 

VA  251  Practice and Analysis in Visual Art A 

พ้ืนความรูV : สอบไดV ทศ. 131 ทศ. 132 ทศ. 233 ทศ. 235 และ ทศ. 236 

 ฝ�กฝนการสรVางสรรคYผลงานศิลปะร&วมสมัยอย&างสรVางสรรคYและมีความเปCนปลายเป�ด โดยมีผูVเรียนเปCน

ศูนยYกลาง ฝ�กฝนทำความเขVาใจกระบวนการสรVางสรรคY ท้ังในแง&ของการสรVางสรรคYท่ีเกิดข้ึนจากกระบวนการผลิตและ

การใชVวัสดุและในแง&ของการทำความเขVาใจเนื้อหาและประเด็นทางสังคมวัฒนธรรมที่เกี่ยวขVองตามแต&กรณี เพื่อใหV

เขVาใจลำดับขั้นตอนของการสรVางสรรคYอย&างเปCนระบบเขVาใจถึงกระบวนการคVนควVา การลำดับความคิด การแสวงหา

ความเปCนไปไดVท่ีแตกต&าง สามารถผลิตสรVางและนำเสนอผลงานไดVอย&างมีคุณภาพ 

 

ทศ. 346   สุนทรียศาสตรY  3 (3 – 0 – 6) 

VA  346   Aesthetics 

 ศึกษาแนวคิดและทฤษฏีของนักปรัชญาต&างๆ ในทางสุนทรียศาสตรY ที่มีบทบาทสำคัญและมีอิทธิพลต&อ

ศิลปะและปรัชญาศิลปะสมัยใหม&และร&วมสมัย เพ่ือใหVนักศึกษาไดVรูVจัก เขVาใจ และสามารถนำความรูVจากปรัชญาศิลปะ

แนวต&างๆ ไปใชVประกอบความคิดในการสรVางสรรคY วิเคราะหY วิจารณY และทำความเขVาใจผลงานศิลปกรรมสมัยใหม&

และร&วมสมัย 

 

ทศ. 347   ศิลปะวิจารณY 3 (3 – 0 – 6) 

VA  347   Art Criticism 

 ศึกษาการวิจารณYผลงานศิลปะและทฤษฏีการวิจารณYศิลปะของสำนักความคิดต&างๆ ใหVเขVาใจและเห็น

คุณค&าของศิลปะแนวต&างๆ ท่ีมีอิทธิพลหรือมีบทบาทต&อชีวิตมนุษยYในสังคมร&วมสมัย โดยศึกษาหลักการวิจารณYในเร่ือง

ความหมาย ขอบข&าย ระเบียบวิธีการเพ่ือใหVสามารถวิจารณYผลงานศิลปะไดVดVวยการพูดและการเขียน 

 

ทศ. 352   การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?บี 4 (1 – 5 – 6) 

VA  352   Practice and Analysis in Visual Art B 

 ฝ�กฝนการสรVางสรรคYโครงการศิลปะร&วมสมัยอย&างสรVางสรรคYและมีความเปCนปลายเป�ด โดยมีผูVเรียนเปCน

ศูนยYกลาง  เป�ดโอกาสและสนับสนุนใหVนักศึกษาเสนอชุดความคิด หาความเปCนไปไดV ทดลองผลิตผลงานภายใตVชุด

ความคิดนั้นอย&างสรVางสรรคYพรVอมไปกับการวิเคราะหYเพื่อทำความเขVาใจกระบวนการสรVางสรรคYและการนำเสนอ

ผลงานอย&างเปCนระบบ 

 

ทศ. 353   การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?ซี 4 (1 – 5 – 6) 

VA  353   Practice and Analysis in Visual Art C 

 ฝ�กฝนการสรVางสรรคYโครงการศิลปะร&วมสมัยอย&างสรVางสรรคYและมีความเปCนปลายเป�ด โดยมีผูVเรียนเปCน

ศูนยYกลาง นักศึกษาเสนอชุดความคิด หาความเปCนไปไดVและผลิตผลงานภายใตVชุดความคิดนั้นๆ ใหVไดVผลสมบูรณYที่สุด  



พรVอมทั้งฝ�กวิเคราะหYความหมาย บริบทหรือสัมพันธบทที่เกี ่ยวขVองกับกระบวนการสรVางสรรคY รวมถึงการใหV

ความสำคัญกับการนำเสนอผลงาน เพ่ือนำไปสู&การสรVางวิธีวิทยาท่ีมีคุณภาพและความชัดเจนในการทำโครงการศิลปะ 

ทศ. 361  การปฏิบัติงานวิชาชีพ 0 (0 – 40 – 0) 

VA  361   Internship 

พ้ืนความรูV  :   สอบไดV ทศ. 353 และผ&านการศึกษามาแลVวไม&นVอยกว&า 6 ภาคการศึกษา 

 เพ่ือศึกษาระบบการทำงาน การแกVป ญหา และการทำงานร&วมกับผูVอ่ืน ดVวยการฝ�กปฏิบัติงานในหน&วยงาน 

ท่ีไดVรับอนุมัติจากภาควิชาฯ โดยใชVเวลาฝ�กงานไม&ต่ำกว&า 8 สัปดาหY หรือประมาณ 320 ชม. ท้ังน้ี การวัดผลการเรียน 

ของรายวิชาน้ีจะเปCน S และ U ถือเปCนเกณฑYผ&านและไม&ผ&านตามลำดับ 

 

ทศ. 448   วัฒนธรรมทางการเห็น  3 (3 – 0 – 6) 

VA  448   Visual Culture  

 ศึกษาและทำความเขVาใจวัฒนธรรมทางการเห็นในแบบสหวิทยาการ โดยเนVนในการวิพากษYทฤษฎีมุมมอง 

แนวคิด และบทบาทของวัฒนธรรมทางการเห็นในโลกร&วมสมัยท่ีมีอิทธิพลต&อโลกศิลปะเพ่ือใหVเกิดความเท&าทันต&อ

แนวคิดและปรากฏการณYของโลกป จจุบัน 

 

ทศ. 454   การสรVางสรรคYและวิเคราะหYผลงานทัศนศิลป?ดี 4 (1 – 5 – 6) 

VA  454   Practice and Analysis in Visual Art D 

 ฝ�กฝนการสรVางสรรคYโครงการศิลปะร&วมสมัยอย&างสรVางสรรคYและมีความเปCนปลายเป�ด โดยมีผูVเรียนเปCน

ศูนยYกลาง  ฝ�กฝนทำความเขVาใจกระบวนการสรVางสรรคYและวิธีวิทยาที่ดีในการทำโครงการศิลปะ ทั้งในแง&ของการ

สรVางสรรคYท่ีเกิดข้ึนจากกระบวนการผลิตและการใชVวัสดุและในแง&ของการทำความเขVาใจเน้ือหาและประเด็นทางสังคม

วัฒนธรรมที่เกี่ยวขVองตามแต&กรณี เขVาใจการคิดในเชิงการบริหาร เขVาใจลำดับขั้นตอนของการสรVางสรรคYอย&างเปCน

ระบบเขVาใจถึงกระบวนการคVนควVา การลำดับความคิด การแสวงหาความเปCนไปไดVที่แตกต&างและสรVางสรรคY สามารถ

ผลิตสรVางและนำเสนอผลงานไดVอย&างมีคุณภาพ  

 

ทศ. 455   การฝ�กทักษะในเชิงวิชาชีพและการเปCนผูVประกอบการ 3 (1 – 4 – 4) 

VA  455   Professional Preparation and Entrepreneurship 

 ศึกษาและวิเคราะหYขVอมูลโครงการในรูปแบบการเขียน เพื่อใหVสามารถเขียนอธิบายวิธีคิด กระบวนการใน

การสรVางสรรคY รูปแบบ และเนื้อหาในผลงานของตนไดVอย&างชัดเจนและมีระบบ ฝ�กปฏิบัติการนำเสนอโครงการหรือ

ผลงานส&วนบุคคล การรวบรวมและจัดระบบขVอมูล การเตรียมผลงาน การติดต&อบุคคลหรือองคYกรทางศิลปวัฒนธรรม 

เพื่อการแสดงผลงาน จัดนิทรรศการ รวมไปถึงการจำหน&ายงานศิลปะและกฎหมายลิขสิทธิ์ เพื่อสรVางองคYความรูVและ

วิสัยทัศนYของการเปCนผูVประกอบการท่ีจำเปCนในการประกอบอาชีพในวงการศิลปวัฒนธรรมร&วมสมัย 

 

ทศ. 456  โครงการทัศนศิลป?  6 (0 – 12 – 6) 

VA  456  Degree Project in Visual Art 

พ้ืนความรูV  :   สอบไดV วิชาแกน วิชาเฉพาะดVาน-บังคับ ครบทุกวิชา และวิชาเฉพาะดVาน-เลือก ไม&นVอยกว&า 6 หน&วยกิต 



 นักศึกษานำเสนอแนวคิดและผลงานของตัวเองที่สรุปรวบรวมเปCนโครงการศิลปะอย&างเปCนระบบมาจัด

แสดงเปCนงานนิทรรศการ พรVอมทั้งนำเสนอเอกสารประกอบ เพื่อใหVเห็นถึงภาพรวมของการศึกษาและการสรVางสรรคY

ผลงานที่มีลักษณะเฉพาะตัว โดยปฏิบัติตามขVอกำหนดในการทำโครงการทัศนศิลป? ทั้งน้ี ยกเวVนหลักสูตรสหกิจศึกษา

ที่ใหVเรียนวิชา ทศ.347 ศิลปวิจารณYไปพรVอมกันไดV โดยนักศึกษาที่จะลงทะเบียนวิชานี้ตVองมีคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต& 

1.75 ขึ้นไป การวัดผลการเรียนของรายวิชาน้ีถือระดับคะแนนตั้งแต& 2.00 (เกรด C) ขึ้นไปเปCนเกณฑYผ&าน และตVองมี

การนำเสนอผลงานสู&สาธารณะ 

 

กลุEมวิชาเฉพาะด0าน-เลือก (9 หนEวยกิต) 

ทศ. 401 ภาพถ&ายในสตูดิโอ  3 (1 – 3 – 5) 

VA  401  Studio Photography 

 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานภาพถ&ายในสตูดิโอในระดับมืออาชีพ ตั้งแต&การจัดหุ&น การจัดแสง 

และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆ ในงานภาพถ&าย    

 

ทศ. 402  การผลิตวิดีโอ  3 (1 – 3 – 5) 

VA  402  Video Production 

 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานวิดีโอในระดับมืออาชีพ ตั้งแต&การถ&ายทำ การตัดต&อ ลำดับภาพ 

การบันทึกเสียงประกอบ และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆ ในงานวิดีโอ    

 

ทศ. 403 พิพิธภัณฑYศึกษา  3 (3 – 0 – 6) 

VA  403 Museum Studies 

 ศึกษาแนวคิดของการจัดการงานพิพิธภัณฑYในเชิงวิเคราะหYเปรียบเทียบพื้นที่ในรูปแบบต&างๆ โดยสำรวจ

และทำความเขVาใจแนวคิดและการจัดการพิพิธภัณฑYในโลกศิลปวัฒนธรรมร&วมสมัยเพื่อใหVเขVาใจแนวคิดและการ

บริหารจัดการพิพิธภัณฑYในยุคป จจุบัน 

 

ทศ. 404 การตลาดสำหรับองคYกรทางศิลปวัฒนธรรม  3 (3 – 0 – 6) 

VA  404 Marketing for Art Organizations 

 ศึกษากระบวนการการวางแผนการตลาด เพ่ือใหVเขVาใจหลักการวางแผน พฤติกรรมผูVบริโภคทางศิลปะ การ

แข&งขัน และการวิจัยทางการตลาด ฯลฯ โดยฝ�กทักษะและวิเคราะหYรูปแบบการเขียน ทั้งการเขียนรายงาน การเขียน

การนำเสนอโครงการ การเขียนและทำโฆษณาประชาสัมพันธY 

 

ทศ. 405 สัญศาสตรYเบ้ืองตVน  3 (3 – 0 – 6) 

VA  405 Introduction to Semiotics 

 ศึกษาองคYความรูVและมโนทัศนYเบื้องตVนของสัญศาสตรY เพื่อใหVสามารถประยุกตYใชVองคYความรูVในเชิงทฤษฎี 

มุมมอง แนวคิด ในการอ&านภาพ/สัญญะและสามารถวิเคราะหY วิจารณYงานศิลปะในฐานะวัฒนธรรมทางสายตาไดV

อย&างเท&าทันต&อแนวคิดและปรากฏการณYของโลกป จจุบัน  



 

 

ทศ. 406 ศิลปะทางการเมือง 3 (3 – 0 – 6) 

VA  406 Political Art  

 ศึกษาความเคล่ือนไหวของศิลปะทางการเมืองและกรณีศึกษาของนักกิจกรรมทางการเมือง (Activist) ใน

เชิงประวัติศาสตรY กรอบความคิดหลัก และบริบททางสังคมวัฒนธรรม ท้ังศิลปะทางการเมืองท่ีเกิดข้ึนในโลกตะวันตก 

เอเชีย และประเทศไทย เพ่ือใหVเขVาใจและสามารถวิเคราะหY สังเคราะหYศิลปะร&วมสมัยท่ีเช่ือมโยงเก่ียวพันกับประเด็น

ทางการเมืองไดVอย&างเท&าทัน 

 

ทศ. 407 การเขียนเชิงสรVางสรรคY  3 (3 – 0 – 6) 

VA  407 Creative Writing 

 ฝ�กฝนทักษะการเขียนเชิงสรVางสรรคYในรูปแบบต&างๆ ตั้งแต&การเขียนบันทึก (journal) การวิเคราะหY

รวบรวมขVอมูล การเขียนวิพากษYวิจารณYสังคมวัฒนธรรมและศิลปะ รวมถึงสิ่งที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน ทั้งในรูปแบบ

ทางการและไม&เปCนทางการ เพ่ือส&งเสริมจินตนาการ ความคิดสรVางสรรคYและทักษะการเขียน 

 

ทศ. 362 สหกิจศึกษา  6 (0 – 35 – 0) 

VA  362 Cooperative Education 

พ้ืนความรูV : สอบไดV สศ. 301 

(สำหรับแผนการศึกษาแบบสหกิจศึกษา)  

 ศึกษาระบบการทำงานจริงในหน&วยงานหรือสถานประกอบการในฐานะพนักงานของหน&วยงานหรือสถาน

ประกอบการ หรือกับศิลป�นอาชีพในฐานะผูVช&วยศิลป�น เพื่อเสริมสรVางใหVนักศึกษามีความพรVอมดVานงานอาชีพจากการ

ปฏิบัติงานพื้นฐานอย&างมีหลักการและเปCนระบบ นักศึกษาจะตVองมีการปฏิบัติงานเต็มเวลาในสถานประกอบการ โดยมี

ระยะเวลาไม&นVอยกว&า 1 ภาคการศึกษา หรือ 16 สัปดาหY ซึ่งเปCนงานที่มีคุณภาพหรือเปCนงานที่เนVนประสบการณYทำงาน 

(Work Integrated Learning) ที่ตรงกับสาขาวิชาชีพเกี่ยวขVอง มีการประเมินผลการทำงานจากคณาจารยYร&วมกับสถาน

ประกอบการ และนักศึกษาจะตVองจัดทำรายงานสรุปผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาหลังเสร็จส้ินการปฏิบัติงาน 

 

ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี (6 หนEวยกิต) 

ทศ. 411 ศิลปะปริทัศนY   3 (3 – 0 – 6) 

VA  411 Survey of Art 

 ศึกษาศิลปกรรมสำคัญของไทยจากการนำชมสถานที่จริงและภาพถ&าย เพื่อใหVเขVาใจและเห็นคุณค&าในภูมิ

ป ญญาโบราณของไทย และเพ่ือเปCนการเสริมความรูVท้ังทางประวัติศาสตรYและสุนทรียศาสตรY  

 

ทศ. 412 ศิลปกรรมพ้ืนบVาน    3 (3 – 0 – 6) 

VA  412 Folk Arts 



 ศึกษาประวัติและวิวัฒนาการของงานศิลปกรรมพื้นบVานของไทยในภูมิภาคต&างๆ โดยสังเขป รวมท้ัง

วิเคราะหYองคYประกอบของศิลปะแขนงต&างๆ ตลอดจนวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณี เพื่อใหVเขVาใจและเห็น

คุณค&าในภูมิป ญญาทVองถ่ินของไทย 

ทศ. 413 ศิลปะการใชVตัวพิมพYเชิงทดลอง 3 (1 – 4 – 4) 

VA  413 Experimental Typography 

 คVนควVาและทดลองความเปCนไปไดVในการใชVตัวพิมพYทั้งที่เกิดจากการสรVางขึ้นเองใหม& และตัวพิมพYที่พบเห็น

ในชีวิตประจำวัน โดยการต้ังสมมติฐาน วิเคราะหY สรVางความสัมพันธY เพ่ือนำเสนองานสรVางสรรคYท่ีน&าสนใจ 

 

ทศ. 414 การออกแบบหนังสือเชิงทดลอง 3 (1 – 4 – 4) 

VA  414 Experimental Book Design 

 เรียนรูVและฝ�กปฏิบัติเพื่อทำความเขVาใจการออกแบบที่เกี่ยวขVองกับหนังสือ ทั้งในเชิงทฤษฏี ปฏิบัติ หรือ

ทดลองไดVตามบริบท โดยพัฒนาการวิเคราะหYและสรVางสรรคYไดVตามความสามารถเฉพาะบุคคล 

 

ทศ. 415 ศิลปะกราฟฟ�ต้ี  3 (1 – 4 – 4) 

VA  415 Graffiti Art 

 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานศิลปะกราฟฟ�ต้ีในระดับมืออาชีพท้ังในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ 

เพ่ือใหVเขVาใจสุนทรียศาสตรY และบริบทในเชิงวัฒนธรรม รวมถึงการใชVสีสเปรยY การออกแบบลวดลาย และเทคนิค

เฉพาะอ่ืนๆ 

 

ทศ. 416 ศิลปะรอยสัก  3 (1 – 4 – 4) 

VA  416 Tattoo Art 

 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานศิลปะรอยสักในระดับมืออาชีพท้ังในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ 

เพ่ือใหVเขVาใจสุนทรียศาสตรY และบริบทในเชิงวัฒนธรรม รวมถึงการออกแบบลวดลาย การใชVเคร่ืองมือท่ีถูกตVอง 

ทันสมัย และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆ 

 

ทศ. 417 ศิลปะสีน้ำ  3 (1 – 4 – 4) 

VA  417 Watercolor 

 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานภาพสีน้ำในระดับมืออาชีพท้ังในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือใหV

เขVาใจสุนทรียศาสตรY ธรรมชาติ และลักษณะเฉพาะของสีน้ำ ต้ังแต&การจัดหุ&น จัดองคYประกอบ การใชVเทคนิคสีน้ำ

รูปแบบต&างๆ และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆ 

 

ทศ. 418 ภาพพิมพYตะแกรงไหม 3 (1 – 4 – 4) 

VA  418 Silk-Screen 



 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานศิลปะภาพพิมพYดVวยแม&พิมพYตะแกรงไหม (Silk-Screen) ในระดับ

มืออาชีพท้ังในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือใหVเขVาใจสุนทรียศาสตรY ธรรมชาติ และลักษณะเฉพาะของส่ือ ต้ังแต&การ

ออกแบบจัดองคYประกอบ การใชVเคร่ืองมือในกระบวนการพิมพY และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆ 

 

 

ทศ. 419 ภาพพิมพYโลหะ 3 (1 – 4 – 4) 

VA  419 Etching 

 ศึกษาและฝ�กฝนกระบวนการผลิตผลงานศิลปะภาพพิมพYดVวยแม&พิมพYโลหะ (Etching) ในระดับมืออาชีพท้ัง

ในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือใหVเขVาใจสุนทรียศาสตรY ธรรมชาติ และลักษณะเฉพาะของส่ือ ต้ังแต&การออกแบบจัด

องคYประกอบ การใชVเคร่ืองมือในกระบวนการพิมพY และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆ 

 

ทศ. 420 วัฒนธรรมศึกษา  3 (3 – 0 – 6) 

VA  420 Cultural Studies 

 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับวัฒนธรรมในกรอบความคิดต&างๆ เช&น ความเปCนชายขอบ สตรีนิยม เพศ

สภาพ  มโนทัศนYเร่ืองอำนาจ เปCนตVน เพ่ือใหVสามารถเขVาใจวัฒนธรรมท่ีแตกต&างกันในแต&ละสังคม รวมถึงวิเคราะหY

ปรากฏการณYทางสังคมวัฒนธรรมท่ีเกิดข้ึนในโลกร&วมสมัยไดVอย&างรอบดVาน 

 

ทศ. 421 ภาพประกอบ  3 (1 – 4 – 4) 

VA  421 Illustration 

 ศึกษาทฤษฎีพื้นฐานในการสรVางภาพประกอบและฝ�กปฏิบัติการออกแบบภาพประกอบที่ผ&านการตีความ

ถ&ายทอดจินตนาการจากเรื่องสู&ภาพใหVสามารถสื่อสารไดVอย&างเหมาะสม และฝ�กทักษะในการสรVางสรรคYผลงานดVวย

เทคนิควิธีการต&างๆ 

 

สศ. 301 เตรียมสหกิจศึกษา  3 (3 – 0 – 6) 

CO 301   Pre-Cooperative Education 

 ศึกษาแนวคิดและความเขVาใจระบบสหกิจศึกษา และการเตรียมความพรVอมในการทำงาน เสริมสรVางทักษะดVาน 

ต&างๆ อาทิ การเตรียมเอกสารสมัครงาน การเลือกสถานประกอบการ เทคนิคการเขVารับการสัมภาษณY การพัฒนาทักษะ 

ในการส่ือสาร ท้ังในรูปแบบการส่ือสารระหว&าง Generation และการใชVภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร รวมถึงการส่ือสาร 

ขVามวัฒนธรรม นอกจากนี้ยังมุ&งเนVนทักษะการทำงานเปCนทีมอย&างสรVางสรรคYในวัฒนธรรมองคYกรที่แตกต&าง มีจิตวิทยา

ใน 

การทำงานร&วมกับผูVอ่ืน มีเทคนิคในการพัฒนาอารมณYและปรับตัวไดV การมีจิตวิญญาณผูVประกอบการ เทคนิคการเขียน 

รายงาน การนำเสนอ และขVอควรปฏิบัติในระหว&างปฏิบัติงาน ในสถานประกอบการ รวมถึงคุณธรรม จริยธรรม และ 

จรรยาบรรณในวิชาชีพ 

 


