nangnsIngrAansiuga ervdvinaluladasaumna

Bachelor of Science Program in Information Technology

TUMNEITIIRARAANENT 136 Mefin

laseadraviangns

NANGATNI9IVING

LAUNTSANHILUUUNALAZHUNISANBILUUENRNANE

INUIUNUIAATINADANENGAT
N, yINIYIANEINILY
- MRV WIBINGY

- NAWINIYITUNTVINYEINTN

. RUINIVUINL

136 w280

30 WUIYAR
9 wheha
21 whene

100  wu2wAR

- NFUAVIMNU 15 vulein

- AW MANIEAU-TIAY 61  viulein
- NAUUITZAUATLOIANITUAZ TEUUA AL 9  mihein
- nauwaluladiileauuszegnd 27 whein
- nauwalulaguayisn1amagenmLIs 16 yhehn
- naalassadeiugiuresszuy 9  wheha

- NAWIYPURNIZAU-LFEN 24 wwie

A. NUINLADNLES 6 viqEnn

5183 lunangns
A, nuINIYIANE NI (30 wqenn)

NguAPINWBINgE (9 wwin)

an. 101 Mwdanguludinuszdniu
EN 101 Everyday English

an. 102 Medanguluusunmisdaay
EN 102 Social English

an. 103 Mwdanguluusunaina
EN 103 Global English

mefn @nwimenues-UjiR-usses)

3(2-2-6)
3(2-2-6)
3(2-2-6)

anunivmaluladasauna



NEUAIPIYIUINITINEIVAN (21 wein)

mhein @nwisienues-uiua-ussens)

AN, 101 finwgnsaniiiensiGeuinasndia 3(3-0-6)
GE 101 Thinking Skills for Lifelong Learning

. 102 anudunaios uagnisidsuulasvosdan 3(3-0-6)
GE 102 Citizenship and Social Transformation

. 103 welulafuaruinnssuiieaunan 3(3-0-6)
GE 103 Technology and Innovation for the Future

AN, 104 quvSsnmiugunnziledin 3(3-0-6)
GE 104 Aesthetics and Well-being for Life

. 105 WusinsmedsnunazUsziiuinlmivesdan 3(3-0-6)
GE 105 Global Alliance and Emerging Issues

An. 106 ﬂ’J’]ZJ%JV]Nﬂ’liﬁuLLazm‘iﬁﬁuu’laﬁj’NEj’dgu 3(3-0-6)
GE 106 Financial Literacy and Sustainable Development

fin. 107 Imgyrannuduguszneunsuagyinuensidugin 3(3-0-6)
GE 107 Entrepreneurial Spirit and Leadership Skills

. RUINIVUANIE 100 AUWAR
nguvuny (Core) (15 niaenn)

- APBAUNIA YRR A AR SHALINENAARS (3 UUBTR)

mheis @nwimenues-uiua-ussens)
AN. 101 nouUesruniaunanaa 3(3-0-6)

CS 101 Fundamental Theorem of Calculus

- AU uanfRansuinmalulag (3 wiieia)

mhein @nwimenues-Uiua-ussens)
&n. 207 anutazidunavaiin 3(3-0-6)
ST 207 Probability and Statistics

annivmaluladasaund



- FPRAUNIAUNUF I ALULATE SEUNA (9 MU8AR)

mhein @nwisenues-uiua-ussens)

AN. 100 nsAnBeruandedi

CS 100 Introduction to Computational Thinking

AN. 310 nanNSIBLlUTLNTUADLNILADS 1

CS 310 Computer Programming |

na. 494 NOMIEkarISEFTUAUWALUlaE A TaUmNA

T 494 Legal and Ethical Aspects of Information Technology

ngudvnaNILiU-UsAu (Major) (61 viasfin)

- NAUUSZAUATIUOIANTTUAZSSULESAUNA (9 iein)

3(3-0-6)

3(2-2-6)

3(3-0-6)

mhein @nwisenues-uiua-ussens)

. 358 anuuduszneunsimumelulad

IT 358 Technology Entrepreneurship

yd. 401 syvUAmsauIneAiion SIS

T 401 Information Systems for Management
nd. 360 NSARIARINAUUUYTUINTT

T 360 Integrated Digital Marketing

- ngumaluladiieaulssynd (27 viefin)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

mheis @nwimenues-uiua-ussens)

nd. 331 wialulagunanvasunaunines

T 331 Computing Platform Technology

Nd. 365 ABNNAADINTIANAINTUITUA THUINA

IT 365 Computer Graphics Applications for Information
. 423 nagnsn1sInnIsmaluladansaume

T 423 Information Technology Strategic management
V4. 373 nsasauienelaveldiasnisesnuuuujduiusiugld
T 373 User Experience and User Interface Design

id. 441 nsdansanusiuasaenselaues

T 441 Cybersecurity Management

. 446 Ufduiusseninaywdniunauiunes

T 446 Human-Computer Interaction

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

annivmaluladasaund



nd. 452

T 452

Ne. 332
T 332
nd. 427
T 427

AN.

cs

msfeansmanInmaluladansaume 3(3-0-6)
Information Technology Professional Communication
waAlulagn1sAuLuUAaIRLarNTUsTENALY 3(3-0-6)
Cloud Computing Technology and Applications

sruugshadandeilosiu 3(3-0-6)

Introduction to Business Intelligence System

- nauwAluladuwaziSnsmawendwls (16 vilein)

. 410

410

. 420

420

. 440

440

. 464

464

. 497

497

. 498

498

e (Ussens - UGUR - Anwinmenued)
madgulusunsuuuiv 3(3-0-6)
Web Programming
NTAATIALAZNTODNUUUTEUY 3(3-0-6)
Systems Analysis and Design
TLUUNSINNNITIUTRYA 3(3-0-6)
Database Management Systems
mMsudmsiiv 3(3-0-6)
Web Administration
Tassumeluladansaume 1 1(0-3-1)
Information Technology Project |
lassnumaluladansaumea 2 3(0-9-3)

Information Technology Project I

- NAlATIATIINUFIUYBITEUY (9 Iefn)

. 350

350

. 435

435
423
423

Ui (Ussens - UHUR - Anwiamignued)
Tnssasdeyanasndniiuguesdanaiiiu 3(3-0-6)
Data Structures and Fundamental Algorithms
WIBYIEABNTIIMETuALINTALLAY 3(3-0-6)
Computer Networks and Telecommunications
Sumosilnvownasmauaynsuszegnd 3(3-0-6)

Internet of Things and Applications

annivmaluladasaund



nguIvUANILATU-1ABN (Major-Elective) 24 widefin

YnAnwdanividen Llusenin 24 MIEAn karaIN150LENBUIT IUNLINIVANILVB AU

Aouawasdulunnsmaluladasaunatasuinnssy Inveylifiamedowsoulaliiiu 24 wiedn

- nguAvwAluladiiuuayn1sllsullsunsy (Web Technology and Programming)

AN.

318
318

317

317

. 356

356

. 402

402

.411

411

. 465

465

. 321

321

e (Ussens - UGUR - Anwiamenued)

NseulUTUNTUDTIng

Object-Oriented Programming
nsWeulisunsudmsumaluladansauna
Programming for Information Technology Professionals
nMsiannueUndntuuuedesdiodeansifas 1
Mobile Application Development |
NN990ALUULAZ AU TUTLNTUTZAUDIANT
Enterprise Application Design and Development
NMTIATERkareanwuUlUTUN ST Ing

Object- Oriented Analysis and Design
N1598NLUULATITAILLIU

Web Design and Implementation
NANNNTAUAUBTAUINA

Principles of Information Retrieval

- naudvvalulagilafiiiy (Multimedia Technology)

Iuumhiein (Ussens - UGUR - Anwiamignued)

AN.

(&)

. 466

466

. 480

480

. 483

483
484
484

walulagilafiine
Multimedia Technology
ANSDBNLUULAZ NN
Games Design and Development
Msas1anAtANLAYNIIN N DoAY
Introduction to Visual Effects

I~ a = I~ a a
AMULUURTLELDULAZANUUUITILETY

Virtual and Augmented Reality

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)
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- NAIAYINITIANTANTAUNAG1M3UTIAY (Information Management for Business)

Iuumhein (Ussens - UHUR - Anwiamignuied)

. 322

322

. 359

359

. 424

424

. 425

425

. 443

443

. 428

428

. 429

429

. 467

a67

nsusmslassmsaumaluladaisaune
Information Technology Project Management
MsaFeNITUIUAINARE IS UUS BV IuAumAlulad
Ideas Generation for Technology Start-up Ventures
syuvatvayunisinaula

Decision Support Systems
N1TIANITNTNYINTATAUNA

Information Resource Management
nsvadslayauazivilosleya

Data Warehousing and Data Mining
nSANUZURMUNINAINATYIE

Practical Digital Marketing

U3 5UssuussiauuIAnAdva

Digital Transformation

ganadidnvseiing

Electronic Business

A4 aa o

nauIvwAlulagFafdvia (Digital Technology)

. 364

364

. 366

366

. 367

367

. 368

368

. 369

369

. 370

370

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

I (Ussens - UHUR - Anwiamignued)

Aavznana

Digital Arts

awanudfuazamadeuln
Three-Dimensional Images and Animations
ﬂwwawuﬁauazﬂWWLﬂﬁaLﬂwa%hqq

Advanced Three-Dimensional Images and Animations
nlouazidssduniumalulagianiifey

Video and Sound for Multimedia Technology
N ufduarn1sueuiureuyLd

Color Theory and Human Vision
nsdeulusunsudmivdeda fjduius

Programming for Interactive Media

annivmaluladasaund

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)



na. 371 MInandendna 3(3-0-6)
T 371 Digital Media Production

Nd. 372 AUARESNETIAEIVTUN TSNS 0 3(3-0-6)
T 372 Creative Thinking for Storytelling

. 481 nseenwuuUfduiusuugunsailiane 3(3-0-6)
T 481 Interface Design for Mobile Devices

- nasRvINsUszendlumaluladiveatuauussans (Application of Technology for Organization)

e (Ussens - UGUR - Anwinmenued)

nd. 426 szuumsiniudeyauazn1sianis 3(3-0-6)
T 426 Information Storage and Management

d. 436 NN599NLUULAYNITINNITIZUULATOUIY 3(3-0-6)
IT 436 Network Design and Management

. 437 ipdereszuUnsdeansliaeuazgunsalindeud 3(3-0-6)
T 437 Wireless and Mobile Networks

Nng. 442 AFUIMITIEUU 3(3-0-6)
T 442 System Administration

id. 447 AMNTINTONAIS 3(3-0-6)
T 447 Software Engineering

nd. 451 nseneloumalulad 3(3-0-6)
T 451 Technology Transfer

- nAATITNABNNIAES (Cooperative Education)

e (Ussens - UGUR - Anwinenued)

ael. 301 WSBUEVNAANY) 3(3-0-6)
CO 301 Pre-Cooperative Education

a. 390 annafn 6(0-18-6)
T 390 Cooperative Education

annivmaluladasaund



- NaXAYEDNDU (General Elective Subject)

o '

Iuumhein (Ussens - UHUR - Anwiamignuied)

N 274 msUszgndldneniinmesiiien1side 3(3-0-6)
T 274 Computer Applications for Research

na. 490 duuun 3(3-0-6)
T 490 Seminar

id. 491 Wvafiay 1 3(3-0-6)
T 491 Special Topics |

nd. 492 Widohiey 2 3(3-0-6)
T 492 Special Topics |l

id. 493 Wvediay 3 3(3-0-6)
T 493 Special Topics Il

weme: 1nT1e3du 3 (3 - 0 - 6) wuandunisussens 3 Talusdeduni InednisinujuRsuniu

JEINUNANY AL TINAOULALNSANWIMEALLBIYRNINANYY 6 TilussadUnv

A. MUV UEBNLER (6 WUEhn)
nAnwdendeniouseivndenadlitosnin 6 ndieia 3nseivisie q Mdeaeuly
une1de uazividentuasdedliduivlumnafnuiiily wasanroydaliduionden
Juumhiein (Ussens - UGUR - Anwisignued)
a. 201 AaumeILazAluladasaume 3(3-0-6)

T 201 Computer and Information Technology

annivmaluladasaund



A5 UEIIUIYT
n. nuadndnenaly (General Education) (30 wiaefin)
NANAVINIBDINGY (9 wIwnA)
an. 101 ;wsanguludinuszdniu 3(2-2-6)
EN 101 Everyday English

Andunislilassadiai uguuasdmauniudanguiildludinussdriu Usznoudaeniaya
wugdnueazlidoyadiudd nsussEIeyAdnanYY mmmﬁu’%’lmﬁaﬂﬁ] Sosifunnureunay
ussrdnfudfvesiazau TINfinsuansanuAndiulubesialy ﬁﬂmgaﬁsumﬁﬂmmiwj@ nsila N5
81U UarN1S0eumeIBdayININ1g

Practice basic language structures and everyday expressions, including how to give
informative self-introduction, describe personality, talk about interests and personal passions, as well

as how to express opinions about general issues .Enhance language skills-speaking, listening, reading,

and writing—through integrated methods.

an. 102 ,mwdanguluuiunvmnadany 3(2-2-6)
EN 102 Social English

Andunisyauaznsdoulsloanazdiuiuildiduusedr iensiuduiusmisdsng
mswanidsudeya msFouiiiey waznsesuisanuAnifsiuEowing 4 luusunmedesuazssia Tag
yadunsiauinyensefuewarnsiaue mewalulaguasaufnaseassa

Practice speaking and writing frequently used expressions for social interactions,
exchanging information, making comparisons, and explaining ideas in social and business-related

contexts, with emphasis on developing discussion and presentation skills along with digital skills and

creativity.

an. 103 awsanguluusunaina 3(2-2-6)
EN 103 Global English

Aniunsussoneussaunsallnessyseasienatiuayy wasuaninuAndiuieniuiinany
Hueg mavihau wazUssdiutigmluszdvanna Taesjadiunsiaminue msdemsseninsiamusssy way
msfeanstulanidva Feddysensdunadiodan

Intensive practice in portraying detailed experiences and expressing opinions about living

and working situations, and discussing global issues, with concentration on intercultural

communication skills and digital communication skills, which are vital to becoming global citizens.

annivmaluladasaund



10

NEUAIPIYIUINITINEIVAN (21 wein)
. 101 vinwznsAniitensBeuinasndin 3(3-0-6)
GE 101 Thinking Skills for Lifelong Learning

Anwinguf ndnn1seean1sAn WawinsAnegradusyuu 019 n1sAMTINING n15An
a$19a53¢ NIRRT NsAndunszed nsAauidyviduiu sudinsidenlosanufnuazaninse
Fonidesilonnudniimunzanluussgndldludiausz1iu mahaukaznsiSeusnasadinldesad
Usgdnsnn

In this course, students will learn about theories and practical thinking tools such as
critical thinking, creative and innovative thinking, analytical thinking, synthesis thinking and problem-
solving thinking, including how to link and select appropriate thinking tools and effectively adapt to

their daily life, professional undertakings and lifelong learning.

an 102 anudunadios uagmswdsunlasesdeny 3(3-0-6)
GE 102 Citizenship and Social Transformation

v o

AnwiAunving Audnvar ans wihiwasiasanvesrnulunadisddludinulvednlan

aa o [ (%

wardannduiiluagiunazeuan 1wy dsauAdvia dsmsmviausssy udu ilefviniunisudsuuiag
VBIHIANA99 TINAUTEUTIDUAT TN éunmé’amﬁﬁqmas{aqmﬂnz {if fio ne la e way Yo Wie o
wionusumeguiugauludinsldedrsdinnuguuaslifondouldy

In this course, students will learn about definitions, attributes, rights, civic duties and
freedom associated with citizenships and social transformation of Thailand and global communities
in current times and in the future, such as digital society, multicultural society .To be able to live

peacefully and happily with others, it is important to understand evolving changes and learn about

4 dimensions of the environments affecting health, namely, body, mind, society and wisdom.

an 103 wealuladuasuianssuiiieaunan 3(3-0-6)
GE 103 Technology and Innovation for the Future

ANWIUNUIN WUIAA A1551911970 SaudansUszgndldmaluladuazuinnssususigg

A v

fyafunaiauguandinludeeualislng wansgnuiddonsdududin deu waziasugio naenau
ﬁﬂmﬂ’ﬁiﬁi’fﬂiﬂwﬁuaxm'ﬁﬁumaqm%“wéﬁumq{]zyjmﬁﬁmwmmiuiaﬁLLasuﬂfmﬂ'ﬁ'ﬁu

In this course, students will learn about concepts and innovative technology and
applications aiming to better a quality of life of people in a new society, including how technology
and innovation affects our livelihood . The course also covers information on intellectual property

protection as a result of technology and innovation.

annivmaluladasaund
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AN 104 guvissamiugunmsiiledin 3(3-0-6)
GE 104 Aesthetics and Well-being for Life

Yaa '

Feuin15lddineg1elinnA1annufalziazianssutunuinis Waynneddmiluii o

(9

qunssn niinetdesiudinuasdenuainaufaler1eg waziun Ninasen13a1590g 30 denuway

q

(%

ARUUBITU

In this course, students will explore relevant theories and concepts of aesthetics related
to life and society and learn to cultivate positive outlook and attitude and understanding of different
forms of taste and beauty, which will enhance their perception of diversity and enable them to
appreciate art, music, literature, images, films and other forms of art .Students will also learn how to
depict their imagination via communicative design using images, colors, calliecraphy and other related

tools to create value-added identity and characteristics to services, products and media.

AN 105  wusinsnedinulazUsemuialulvaddan 3(3-0-6)

GE 105 Global Alliance and Emerging Issues

a =

ANYINITHAIUIAIIUTINTDILAVUIUIVIANIUATYINILALNITLL DN AINANTENUADAIS

' [
(%

Wasuwlawsdauuay Tausssuludsnulan o laussiwuddaiinadulvdvessyaaulan
In this course, students will learn about international economic and political
collaborations and developments affecting/constituting changes globally, in order to understand key

global issues.

an. 106 ANUINNITRULaENTTNLNeE 19y 3(3-0-6)
GE 106 Financial Literacy and Sustainable Development

Anwinsdanisuazdndulaniinisiuegnelivssdnsua ‘mgaﬂ’ﬁ%’@ﬂ'rﬁﬂmﬁumuqﬂﬂaLLasm'ﬁ
awmu yasknsimuegdiBu Tnesjutiunisysannisesdanuiiiaenadosfuuiuniiui suwu uasdany
Hudndry Wielifudstymuazuumemsudlusgadusussa

In this course, students will learn about management and effective financial decision
making, including personal finance management and sustainable development and personal finance
literacy, with special attention on integrated knowledge for local community and society, in order to

highlight key issues and offer practical solutions.

annivmaluladasaund
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an. 107 Indggrannuduiiszneunisuaziinvenisdudih 3(3-0-6)
GE 107 Entrepreneurial Spirit and Leadership Skills
ﬁﬂmLLazﬁwmQmé’ﬂwmsﬁﬁwé’iyiumia%ﬁﬁm%iymmmilﬂuﬁﬂisﬂaumi TpeLtiunIsAnLUY
d1ves Uszneusemsiienufnaiieassd wagnisuansilenalunisiiuuasdiiufanisesadinusss
waza3esssy ngdihfiamsainagyhonuduildegaiuszansna seus uaznddndulasiuse
wign15al
In this course, students will study and develop important characteristics of
entrepreneurial mindset, with an emphasis on a combination of creativity and entrepreneurship and
explore entrepreneurial opportunities while learning about business best practice and ethics

including leadership skills and qualities, effective leadership characteristics which will enable them

to effectively work as a team and be able to make well-informed decision when required

9. ®UNBURNIE (100 KRUWAR)

naulvIwnu (Core) (15 HuwNH)

- APLAUNIA YRR AN SHALINEFAERS (3 YUITA)

AasuNeTITardenvaRIvlunan s inetdueSuliesi duilomiazidun Fanalilumiasune

AANIYIDING Y

an. 101 woudesruniiunansa 3(3-0-6)
CS 101 Fundamental Theorem of Calculus
Fdsduneu : 1l

s U [

Handuiyadin alauazanusdeliies MIMeAeYRLS suRusIuTa dUNUSTUAUEY lEUATIMAZAA

9 Y

A a

Fanse Buinatu msvfiud Suednduiinda wiianduiinda msivlewsudion wasmsduingnm
FIUTUAUAATIATU AING ALnesHLUU Lazaun1adadu

Algebraic functions. Limits and continuity. Differentiation: derivatives, chain rule, higher
derivatives. Analytic geometry: straight lines, conic sections. Integration: areas, indefinite integral,
definite integral. Differentiation and integration of transcendental functions. Matrices: determinants

and linear equations.

annivmaluladasaund
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o [

- Amnunmesnuaisdnsudnmalulad (3 wilein)
an. 207  anuunsidukazads 3(3-0-6)
ST 207  Probability and Statistics

JyrdeAunau : had

ﬁmznLLmﬁ@ﬁugmlﬁmﬁummm%lﬁju MMILanLasANUUazLdy ﬂ']iLLﬁmLmﬁﬁ']mymﬂmiq
f19E19 NMTUTTUIUAT NSVAFBUALNAFIU NTIATILVAMULUTUTIY NITONNBULALANEUTUS N1TUINUA
Tpauasiunsdiesevianud adaildlinsmiives

Study fundamental of probability, probability distribution, sampling distribution, estimation,
hypothesis testing, ANOVA, regression and correlation analysis, chi-square test with frequency

analysis, and nonparametric statistic.

- FPRAUNIAUN U UM ALULATEN SEUWNA (9 WiI8AR)

A, 100 msdaderuanou 3(3-0-6)
CS 100 Introduction to Computational Thinking
Furaduneu : Tl

Anwiugrudowuronedosoufinnefitdluduesaniiuazeonduad lenmslinsgilanduas
widamamsunslusunsudesdiu nsesnuuudeny mswaundunewisnsTusunsud ey msin
dugnilassadunwlsunsuaeuiiuned sdadeya fauus dnayd mdshmuads n1sldddsmuny
ek

Introduction to Computing System, hardware, software, basic of problem analysis and solving,

flowchart, flowchart design, solving problem using flowchart, fundamental of computer language

structure, data type, variable, expressions, assigcnment statement, control statements basic

AN, 310 wannseulusunsumauiames 1 3(2-2-6)
CS 310 Computer Programming |
deduneuy : laidl
Anwnszuupeuiumesidewdy nswaunsanasiiy wiadalunisunden nsdsudssu nMslsu

'
v Y Y § o W o

Tsunsalagldnwiszdiugs slindoya Arasil fuus dnad mdssudoyauazuansuadns mdaivuad
Fdamuan nisUsznanaden iy endisd Tusunsuges maesddutoyauazmadumdoyauuuidou
Study fundamental of computer system algorithm development, problem solving
techniques, flow-chart drawing, programing with advance programing language, data type, constant,
variable, expression, scanf and printf statements, data type, control structure, string processing, array,

functions, basic data ordering and sorting.

annivmaluladasaund
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V. 494  nviinuuazasesIIuAuAluladansaume 3(3-0-6)
IT 494  Legal and Ethical Aspects of Information Technology
Ftadunou : Tl

Anwmdnasesssuves]ldmauimesuazinmaluladansauna lngiiun1siseusasesssuman
ana Anvmdnnguueiiierfungunefiidsifestureufinneiuasmaluladarsaumea ldun dvans
gelduag npmnefifadestunisnsgyinieiuresianesuaznslidedien (Social Media) nguane
171'LﬁmﬁﬁaﬂﬁuﬁaﬁLﬁﬂwiaﬁﬂﬁLLaza’lﬁzjiy’lﬂiiummauﬁaLm@% NYVINEANATEITOYAd IUYARS ﬂgmmsﬁ
Retesturginssudidnnsedind

Study the ethics of computer user and information technology officer by focusing on
international principle of ethics Study the laws related to computer and information technology such
that are software licensing, laws that are related to computer and social media, laws that are related
to electronic media and computer crime, laws that protect privacy information, and laws that are

related e-commerce.

nguvaNIEAU-USAU (Major) (61 viasfin)

- naUUsZIAUAURIANTSUAZSYULESAUNA (9 Wiefn)

va. 358  anuduuszneunsiumnalulad 3(3-0-6)

IT 358 Technology Entrepreneurship

AnwiwuAa ANuvngingldesiun1sisugsiawazdanisgsnanumalulagdmsuusynlng

pasnaumadansinnisgsnadesiuisiiudmsunisdudivesssne wu drun1sdd drunistu au

9 9

¥
N o =2 s

nmseann Wudu uaﬂmﬂumﬂﬂtﬂ‘uwustuaﬂmﬂﬂiﬁy’qzwm%'gl,t,asLaﬂmuﬁ'ﬁm'amiﬂ'@uuﬁmmiﬂisﬂauqiﬁﬂ
wazAnwuunlduvesasugivluewan suduidesananngmmsiliesasiasugialutiagdu

Study concepts and meaning related to starting and managing technology- based new
ventures. Roles as well as preliminary business management techniques needed to become
entrepreneurs, such as finance, accounting, and marketing. The course also covers the role of both
the public and private sectors toward business development, and trend of the economy in the future

due to political and economic conditions in the present.

annivmaluladasaund
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na. 401  SruuasAuWAdien1sANIS 3(3-0-6)
IT 401 Information Systems for Management
Ftadunou : Tl

ArwiiuguAsafuszuunoufiuned endaud vendund grudeyauaznisdanisteya wete
nsdeanstoya Sumediidn 13u uaznisdomslians msdnwinuasady ngraneuazasesssudiiu
asauma Ms1sruUasaumanUsEgndldnudgsitluesdng ieaiemnuldiuTeulunisudadu
iauﬁﬂﬂaqméﬁi’m 9 114‘1/1’1&'@3?1% NIEUIUNITATNIZUUATAULNA miﬁ’mﬂﬁumiﬁ’lLﬁuﬁﬁm'ﬁmm\iqiﬁﬁ]mu
dodidnmselind uaz mavndvdidnvsetind Beufmeluladlvl q wu Jgyanuseavg, Teyavurelvg (Big
data), Bumesidnvasassnds (intemet of Things), M3Uszulanauuungusl (Cloud Computing)

The Information System and Management course will provide students with an understanding
the fundamentals of computer system, including hardware, software, database and data
management. The course will include new technologies based on internet and web/mobile such as
Internet of Things (IoT). Students will also learn about the security, legal and ethical aspect of
information system. The development and application of IS to create competitive advantage in

business environment, including e-business and e-commerce, will be covered.

VA 360  NIRANARINALUUYTUNING 3(3-0-6)
IT 360 Integrated Digital Marketing
FdsAuneu : a@ould An. 310

mmfﬁaaéfm?{mﬁ“um'sma’maaulaﬁuazwqﬁmmqﬂé"] nszvauNIsAnLarsdndulaneude
nszUaIuM I atuneulunisde n1sviinisnatanudedenuesulal nsvnainriued eofumuy
Sumesidn nmshnisnaadeiienludessulay nmshnaiadieanmnedidnnseiing msvinseann
LUUYTIING MTINURLNTIAARITALUUYTINNNT MInananuulddaneisy dssdlefildnmsiiaszs
LarfnaunaveInagns nsInntsnsngduniedaaywazdoyadiuynna nMINeLaEABNLAITeq
385551

The course will provide students with fundamental of digital marketing, from the
understanding of consumer behavior in digital era, customer journey and purchasing funnel. Various
techniques ranging from Social Media marketing, Search Engine marketing, Content marketing, e-mail
marketing, as well as integrated marketing campaign (IMC), integrated digital marketing plan, the using
of Al and algorithmic marketing, will be explored. On the other side, the issues of privacy, copyright
and intellectual property (IP), ethics, including related laws, taxes and regulations, either local or

international, will be addressed.
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- ngumeatulafiilonuussend (27 miein)
vd. 331 weluladunaanesunauiiimnes 3(3-0-6)
IT 331 Computing Platform Technology
sAuneu : @ould An. 310
aufidostudinsunsinusussuunenfiumesuazszuugunaaiilofie wadediFous Idun
anUnenIsuveIssuuAuimes seuudfURnIs Lagn15uiNIsTANITTEUL omUsznaudae
drudsznounsansaunad Tiun mireUssinana ssuuianazsvuuidendegunsainiousn witea
whauduiindaya msdnassuazmsinnmamsneinsvesneuiiunes mheanudualeu nsdanisszuy
yanelusunga wdesdnsiaion n1sdan1stiy@ld nistadrssuuiaznisthpednussuy Snsiinufonese
iy madanstiy@ld Usnisnsfient nsdnassiuiiiusuiindoya madhdanauaznisuilatgm
Fundamental knowledge for working with the computer system and mobile system
focusing on computer architecture, operating system, and system administration. Topics include
hardware components and functions, such as the processor, bus system, memory, I/O connecticity,
and data storage, computer resource allocation and management, virtual memory,
multiprogramming, and virtual machine, account management, system configuration, and system
maintenance. The laboratory section for this course covers system administration concepts such as

user accounting, printing service, storage allocation, monitoring and troubleshooting.

na. 365  AouIwesnIind miunuasaumna 3(3-0-6)
IT 365 Computer Graphics Applications for Information
Fwdadunew : Ll
Anwinslilusunsussgnadldlunsmnusenin wasihdnws Bndunsadisnuseniuy 2 iR el
Husamesiuauazinmesuaiioldlunuansauna Anwvinsuszgndldnmadeulmlusuasaune

L3

Anvnsldneufinmesnritnuas nmedulmitsuusesfunesuasuugunsaideansliany Wlnsdwidlede
way willanAouines

Study application programs that are used in photo and alphabet editing. Practice design of 2
dimensional in both Raster- and Vector-based that are used in information technology works. Study
application of animation in information technology works. Study the application of graphic and

animation in both computer and mobile devices in both smartphones and tablet computers.
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vid. 423 nagnsn1sdnnismaluladansaume 3(3-0-6)
IT 423  Information Technology Strategic management
Ftadunou : Tl

Anwimsdanismaluladansaumelusdns Anviaesilefitiseenuuilinnagsia vhaudile
vndlgnnAYetesing waifiuuszaviamnsudsiulagsiunszuiuns3iBudenagns Tiud msdnnisvis
Iﬁziq‘dmu ﬂ’]iﬂ%‘U%@ﬂi%U’Juﬂ’]iﬁmﬂﬁjﬁﬁl miﬁmigﬂé’ﬂﬁuﬂ’uﬁ ﬂ’]i?’NLLNuVl%WEJ’miWNﬁqiﬁﬁnlaﬂ’eNﬁﬂi
Tavsau nsdaniseuidios mslineluladansaumalimnzaniulasaisiugunasfnenmuesesdng
STUUANTAUINA WU NM5UTNIIAReseaRaIn uay sruvatiuayunsiadula mylnsevidadeiine
AoruaIaluNsLlItuetesRnsgsivmelunavedlufa 8 wenwmes

The course will help students to understand the importance of information technology (IT)
in supporting modern organization strategy. Useful tools such as business model canvas, value chain
analysis, strategic initiatives for promoting sustained competitive advantage - including Supply Chain
Management (SCM), Business Process Re-engineering (BPR), Customer Relation Management (CRM),
Enterprise Resource Planning (ERP), Risk Management - are also discussed. The students will leamn
how to incorporate T to enhance the infrastructure of the organization, improving it to reach the
higher level capability. The course will cover key information systems such as Business Intelligence
(BI) and Decision Support System (DSS). Porter's Five Forces of Competitive Position Analysis will also
be addressed.

9 v

va. 373 nsaienufianelavesglduaznisesnuuuljduiusiugld 3(3-0-6)

IT 373  User Experience and User Interface Design

Fdsduneu : asuld va. 446
Anwmdrdnanuuazanufsdesiuresnnufimelavesiliuazmseenuuuujdusiusiugld

Y

nszvIuMIHREURasderld AwsnszuunsAnwgld Mvuanagns veulwn andnenssuvesdeyaves

Y

Tassns auflamsoenuuunnuiinaslassaiaveaivled Anvinisesnuuuuszaunisalvesldiidu
LueiflaziinsgIu wesmsUssgndliitoadrauladvielusunsulssgndifimsesnuuumihaedsl
A wazassanuiianels sislunenfiumesuazgunsaiiomandeui

Study definitions and relation of user experience and user interface design, development
process of user interface design from user research, define a project’s strategy, scope, and information
architecture, to develop sitemap and wireframing. Study best practices and conventions of user
experience design and how to apply them to create effective and compelling screen-based for

websites or application on both computer and mobile devices.
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va. 441 msdanisenutuacaenseluues 3(3-0-6)
IT 441  Cybersecurity Management
dsauneu : @eula na. 435

Anwnstansanulasadeluszuureuiinnes svuuaiedis dedsauseulal waluladuas
A3ALIMLUUTEUURGIILE (Cloud Systems) uazgunsaiuazszuvdeansliane wazdoya 9nduouitnis
Toualaslaildivougin iolilddila msdnasudsuudasudladoya msdesfudioszuvufiasnis
TN mIsvssifiusaznisdanisanaudss nquiaisauma nmsassia a3ulan il nssisfusesa
Uaensy seunanistosiunngenduisiiuszasrSeneszuu 1hfa asinueny 33n1sniadeuunuves
aruaeads wenniAnwanudiugiureaalulafufonsuanvansd yumes uuRnd dy

Study security management in computer system, network system, social media, cloud
computing and wireless network devices and system, and data from unauthorized or unintended
access, smuggled modification, protection when system denies to provide service, risk evaluation
and management, information technology theory, encoding, cryptography, authentication methods,

scope of protection of malicious software such as computer virus, logic bomb, and security kernels

testing. Study foundations of blockchain technology from multiple perspectives as well.

na. 446 Ufduiusseninaywdiuneuiunes 3(3-0-6)
IT 446  Human-Computer Interaction
FdsAuneu : Ll

anufidesiuieiiuaeuimesninfinuarnsuszsnanann nauiiferfuniseenuuudiufinge
A% wuanuAaieatutiadevewyuduarnseeniuudnfesedlidiieadestudneamussiayuduas
ARNNIWES SruuMsliANtiemAellY sUkuumMsUduius msussgndldmaluladiunisesnuwuudu
Anserld uazmsUszendweluladifiesunemiuazmnlunsujduiusivaoufiunes

Fundamental of computer graphic and image processing, theories relates to user interface
design, concept of human factors and designing user interface design in concerns with abilities of
human and computers, user helping system, interaction format, applying technology to user interface

design, and applying technology to facilitate users in interacting with computers.
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na. 452 msfeasmadvinmaluladansaumne 3(3-0-6)
T 452 Information Technology Professional Communication
sAuneu : il
Anwvinuediunisite ya 811 Wy uaznszuaunsiiauedeyafaLA IRy MIaUNY M3
ano3uasa Uadesng 9 Afnasensaue Snvarvesnguiils anudl msidenuszianveamalulad ns
wissunTounaumsiaue nsuaus Mslanesuiudils MyasunisdtausuaznsUssiunsiaue
Study listening, speaking, reading and writing skills and data presentation process from initial
stage, planning, writing storyboard, factors that affect quality of presentation, nature of audience,
auditorium, how sort for an appropriate technology, and preparation before presentation,

presentation, response to audience, presentation summary, and presentation evaluation.

va. 332 walulagmsmuinsuuaanfwaznsUssendly 3(3-0-6)
IT 332 Cloud Computing Technology and Applications
Ftadunou : @ould va. 331

ALl e uLA vatunisUssnanavuranafuazinalulad i ii sades quantivosnis
U3 sUwuuYesnas (public, private, hybrid wardue) msliusnisvesszuunadludnumzves
nsliusnslaseasafiugiu (nfrastructure as a Service - laas), nslifusnisuwanyesu (Platform as a
Service - PaaS) wagmslsiuinsweniiag ( Software as a Service - Saas) meluladlllulassadieiiugu
YOITYUUARIIF 19U Virtualization MSUIMITANISIEUUAAIIE Saudannnsnssnuanudasasesi o 1
Il nansznuresnsihnmsdszananavuaanduildluesding msdssendlduaznsdAnwvivesdliuinig
syuUAaMIATIElNG LU Amazon AWS way Microsoft Azure

This course will provide the student with fundamental of cloud computing and related
technology, starting from characteristics and benefit, deployment model (public, private, hybrid, etc.)
and cloud service model (Infrastructure as a Service - laaS, Platform as a Service - PaaS and Software
as a Service - SaaS). Technology used to implement cloud computing, including virtualization, will
be covered. The student will learn about essential steps in implementing cloud computing services
in organization, addressing concern about security and data privacy, educating users to minimize
resistant and impact. Case study of major cloud service provider as Amazon AWS and Microsoft Azure

will be discussed later in the course.
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nd. 427 wuuq'ﬁﬁﬁlé’ﬁm%amﬁaqﬁu 3(3-0-6)
IT 427 Introduction to Business Intelligence System
FwdsRuneu Ll

uAaflugiusruusIiadiaiey Insadsiiugiunaresdusznautessyuugsnadaniss indesdiod
THlumsadreszuugsiadanierlussdns nssvaumsdnduls adadoya Bnnhedsdeyaiitotulily
09Ans BasldwendrimeiuszuussiadanionduedesdodmiumsaiunesnunasAninneild ns
Ussgnaldszuugsnadaaseslugsiatagdu

The course will provide students with basic principles of business intelligence (Bl), including
its architecture and components, data warehousing and data mining. The students will be familiarized
with related tools for implementing Bl in organization to help the decision making process. Practical

Bl applications and platforms used in real world will also be covered.

- nauwaluladuayritmsysenawas (16 wiiein)

na. 410 nseulusunsuuuiu 3(3-0-6)
IT 410 Web Programming

deduneu : a@aula An. 310

nalnfiugiunagdiulsznevvesdumesidauasiiv sUuvunarlassadswesnwildlunisiamn

Y & v = '

U mseenuuuniiiuse loviidunea Jeaea annaniur msideulusunsuivihauiilegniteuazul
P18 Inslaneaeaiiiii nsiawlusunsuivinseduszuudanisgiudeya wadanisiigaudinuuasnis
Fansteyanisidnldau nnsesnuuuniiiu wiesdletrslunisiauiu msadradumadmsu
nevfiumosuargunsaiindeudl warnsdeulusunsudessuuuduimesidndiossgndlinisgsia naenau
Anvuadesilefivielumsiinsesiteyaiuseninidunmuarssnulddanuiionisdearsioyaldnsaiu
Fundamental mechanism and components of the Internet and Web, formats and structures
of languages used to develop webs, Web design using cascading style sheets (CSS), HTML, and
javascript, Client-side and server-side programming. HTTP protocol, Web design, Database
management system and Web development. Authentication techniques and session management,
Web development tools. Web page implementation for computer and mobile device. Internet
programming for business applications through the Internet. Study cross-platform connection
technologies or ready-made tools for website development and data automation in today's

enterprises.
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Vi@, 420 ATIATIZALAYAITORNLUUTEUY 3(3-0-6)
IT 420  Systems Analysis and Design
FdsAuneu : a@ould An. 310
AAFTAMAEIAURAUINITVRITEUUTENALIS N1TATIE LAY 0DNUUUTYUUANTAUWA N1SWAILN
sruudeing maliemedsrunutuiugin matruaeufeamsvesssuy meleseidegaea (Use
Case) LUUTIABINTLUIUMT WuUTIaeataya madendmsunisiauiszuulvd nsmyadsendaves
SEUU MIfvuaTEandenvetszuy wdedefivuadeldlunsiinssiuazoenuuussuu nsdenuay
MsUsTELUNAYDIE1sALITLarTRARIS N1FRRNIULLAYIAINTTUTENALIT N1FRRNLUUFINTELA N1FHMN
TUsunsu nageussuu mstinsesyuy msthssuulUldnusasnsdssfiunandanldon nsdnw
System development life cycle, information systems analysis and design, object- oriented
approaches to system development, basic analysis steps, system requirement determination, use
case model, process model, data model, system development alternatives, determining system
economics, defining logical system requirements, modern design tools for system analysis and design,
hardware software selection and evaluation, design and engineering of software, database design,
program development, system testing system implementation, post implementation analysis, case

studly.

va. 440 SruuMIIANIsEIuTeya 3(3-0-6)
IT 440 Database Management Systems
Fwdsduneu ;. @ould an. 310

LLu’Jmmﬁmﬁ'yugmLﬁ;mﬁ'mwugm%’ayja FEUUIANITFINTRYR NANNITOBNUUUFIUT DALY
s wuudassdoya nauynsudeya Whinmwesgudeya msduuituresdoya nevilfeglusuuuy
U559ing U Maeunuidalaseaing szuuinwmenulasndevedeya

This course covers the important concepts in database including Database Management
Systems, Principles of Relational Database Design, Data Model, Data Dictionary, Database Schema,

Functional dependencies, Normalization, Structured Query Language (SQL), and Database Security.
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Vd. 464 msuImaLiv 3(3-0-6)
IT 464  Web Administration
Ftadunou : Tl

Bouinnud wiesdleuaryvvesnisiamsvesaieasitieiu maedeuresi nMsmunNLay
nsdanismsindaedowsidneiu Feudintesdledanissruulnduazuitulndsnidasaiavesdnd ns
a%ﬁﬂLLﬁzU’%mﬁﬂm3L3U1‘Uﬁmadizuuﬁmmilﬁam (Content Management System) Lﬁammﬂaaﬂﬁa N9
dsesaziiu ahaludoaiifodonslduiuiivieduaznsuimsdamsildnuaznsldaudou
arsURloUmMsnnIsaIusg o

Theories, tools and problems of operation of a web server, flow of work, control and
operation. Web Server installation. Tool of file systems and directory permission structures. Create
Content Management System website and administration for security backup and restore. Create the
Social media and use with the website and Client Administration and the use of scripting to ease

system administration tasks.

nda. 497  lassnumeluladansaume 1 10-3-1)
IT 497  Information Technology Project |
dsauneu : g@euld va. 440 3o Nd. 466
TnAnsdesidunsnusnusazesnuuulassnuiiiestumeluladansauna fnsavelassnu
warsenufiesifiunishuiv va. 498 Tassumnealuladansaune 2
A student must complete a specific project by planning and designing a project. The student
needs to report and present the project and prepare prototype required for 1T498 Information

Technology Project |l.

na. 498  lasssumeluladansaume 2 3(0-9-3)
IT 498 Information Technology Project I
AsAuneu : aeula na. 497

Julassnusaidosnnniasn va. 497 lasseumaluladansaund 1 dndnwidessiudunswamn
szuumalulagarsaumalulassuliiadoauysel [auldase davinenaislassuiazasuuinan
Aenfulasaudivh

A continuation of IT497 Information Technology Project | to develop a complete information
technology application and project documentation. A student must take an oral examination relating

to his/her project.
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- naulassaseiugiunesssuy (9 wiaein)
yia. 350 lassaisdeyanasudniugiuvesdanesdi 3(3-0-6)
IT 350 Data Structures and Fundamental Algorithms
sAuneu : @ould An. 310

Anwlassadsdayanuusing q feauvuidadu 1dud 019158 Aefdadt uamn A wazuuulilodady
laun Tassadraguiulsl wasnsml nmsinlassasedeyaluuszgndldlusunig 9 wadansiSesduuay
Fumdoya vinnseenuuUkarn e eidanasfiudosiu 1wy nmameilesilvg) (Big-0)

Study several data structures includings linear type such as array, link list, stack, queue, and
non-linear such as tree and graph, how to apply data structure for several works, data sorting and

searching techniques, principle of basic algorithm design and analysis such as finding Big-O value.

Vg, 435  pserigneuiamasuazlisauuInm 3(3-0-6)
IT 435 Computer Networks and Telecommunications
Ftaduneou : Tl

Anwanufidewiufsitunuide uasvdnnisveaneluladnisdeasdoya sy 1a3edis
sTUUIATovIevosiiu (LANS) ULUU waganasgiusng 4 waluladaind Insdwii waldanisadu wagidon
WWune nssnerauvaendsluszuuaietns Lazn1s9AnIsNINeInsIaslnsALUIAL iwwﬂﬁuax
A5UU3NTS nseviedumesiln wuuiidn/lef anlnenssuaievis warszuulnsauuIANsngg

Study fundamental of concepts and principles of communication technology, computer
topologies, computer network, Local Area Network system (LANs), network protocol and standard,
switching technology, telephony, routing techniques, network system security management, and

telecommunication resources management, client/server system, TCP/IP internet protocol, network

architecture, and telecommunication systems.

AN, 423 5umaiﬁmamﬂaiiw§qLLazmiUisqmﬁ 3(3-0-6)
CS 423 Internet of Things and Applications
FsAuneu : @auld An. 100
ﬁﬂwmé’ﬂm5LﬁyaqG’fm'ﬁlmﬁ’wé’ﬂm'ﬁLLaxﬂixmuﬁﬂﬁﬁuaaﬁumaﬂﬁmﬁuamﬂaﬁw?{a WUIAR
an1dnenssy waznsdAnw unannesuildlunisvaunszuy esdusznoudtuensauasuazsenduag
Tnslapoanisdeans nmadeulusunsuuuuileia anuundedie amnusiuaasnde uazanududiudives
foya madanmsdeyauazaiud nisimuilusunsulszgndidesiy uaznisussgndlddumedidavomn
asswddususg  Eeuazlifannlassnuiudumedidavemnassnds
This course studies principles and paradigms of Internet of Things (loT), concepts,

architectures and case studies, development platforms, hardware and software components,
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communication protocols, reliability, security, and privacy, data and knowledge management.

Students will have hand-on projects related to IoT.

nguAYNANITAIU-1AaN (Major-Elective) (24 wiaehin)

- nauAvwAlla8iiuuazn1sTaulusunsy (Web Technology and Programming)

an. 318 Mseulusunsngaing 3(3-0-6)
CS 318 Object-Oriented Programming
FdsAuneu : a@ould An. 310

wanmsuaziuIAnveInIsTuTL T deing muwildlunadoulusunsndeng wu wuuadgad
waznsteudeya dulgeisunud Indueiiay weenlaneslvanis nisaselusunsulagldaaa flendu
LUBS ABUARSNLADS WaE ARTALADS NISINDIMUUNUAN Tnsan wazlngine lwulues Luvannfnuas
usuaLAAn AanaTiAgadeafuBunaaziondne M3dansiuasiaund

Concepts of object-oriented programming, language, encapsulation and information hiding,

inheritance, polymorphism, method overloading. Modeling and application with classes, member
functions, constructors and destructors, public, private and protected access, static and non-static

members, standard I/O, exception handling.

a. 317 msWeulusunsudgusumaluladansaume 3(3-0-6)
IT 317  Programming for Information Technology Professionals
AsAuneu : @auld an.310

ndnfluguvesmadeulsunsunuuidananizal n1sldiedesiio saduszneu uasninensuuundon
THmilumsaalusunsuussgnavussuuiildnmidusinussaudugld wu Julad msdssinanagiudeya
msdeulusunsulagldnwnuuidavgmsaldmunmsiaunlusunsuiiuiunsldneuvesdldiuszuuile
aruayunshnuluniegeamngsy §sna wagnsianmsnieluesdns

Basic concepts of event-driven programming, the use of ready-made components and

resources in the creation of applications in a graphical user environment (e.g. Windows), database
processing. Programming with an event-driven language for development of rich interactive programs

to support industry, business, and management.
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an. 356  msaweUndnduuwedesiiedeasidans 1 3(3-0-6)
CS 356 Mobile Application Development |
dafuneu : @oula An.310
gunsafAeansliane nsruaummsiauueUndindulazauildlunsianueyundie

FudwiugUnsaifeanslasudazunanwosy uumenisesniuvdufnderlFoy Augrunmwildly
nsasuariauILeUndAty LuiAalunsvauteUnaladudmnsuilUldnu nsadruasiauined
wanduidoulostugunsalnieluiaies nsdnnisvuisainud msfndegiudoya msviaudivie
TaRfie wavnsdeusanietiedumesiin

Overview of Operating System, Mobile Devices Architecture, Process of Application
Development, and Programming Language for wireless devices in different platforms. Learning
concept to design a user interface and a principle of programming language for application

development. Developing applications to manage a memory, access a database, connect to the

Internet, and work with multimedia.

Vg, 402 N139RNKUUMKATTAIUNIUIUNIUIZAUDIANT 3(3-0-6)
IT 402 Enterprise Application Design and Development
Fadunouw : @ould an. 310

Boudmsiiusundnuesesdnsvuisivg ieliansaeenuuunazadiafuuuulusunsudmiu
Tlussdnsuualvlld susisdnulusunsuduSaguiirendostunssuiunisia msimuilsunsa
Sudwiuesdns sutaimsadsgelsunsuwagnsildld anntnensslusunsuilflussdnsyalm wu
andnonssudauims wezandnenssuiuwesia Wusy

Design and implement enterprise applications and web-based enterprise applications
including packaging and deploying the application. Application Architecture for the modern

enterprises, Service-Oriented Architecture, Web-service.

AN, 411 MTIATIEMLazeaniuUlUTLN TR TRg 3(3-0-6)
CS 411  Object-Oriented Analysis and Design
Fwdadunew : aeuld an. 318

ANYILUIAMTITRY mé’ﬂm'ﬁﬁugmﬁummﬁLm’wﬁLLasaaﬂLLUULﬁaﬁﬂﬂdmiﬁwmiwuL%ﬁmq
mM3sasuuuasrendushegduwes duunasauautivean wideing laun seulngd aatd Wuuay
yiatu dulgaTunud uarinduesigy uwnAauazinaialun1s@eulusunsudeing Mstauigiudeyaids
frquarn1suszendld wndeiiugiuillumaluladideing

Overview of object-oriented concepts, fundamental of object-oriented analysis, object-

oriented design, object-oriented systems development, software model with unified modeling
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language (UML), definition and characteristics of object-oriented languages: object, classes,
encapsulation, inheritance, and polymorphism, concepts and techniques of object-oriented
programming, developing object-oriented databases and applications, principle concepts used in

object-oriented technology.

Vd. 465 NTPONLUULAYTAILILIY 3(3-0-6)
IT 465 Web Design and Implementation
Frtadunou : Ll

Ffleguuiiugiuves HTML Anwinimsaumssenuuuiiu nsléa deyanisesnuuy uaznaifin
fldlunsdowdemuudu msfidestuvumaluladiivled suiinisadns €SS Dynamic HTML n1wn
arsulumsaiiadu uazmseenuuuliviisesiumsuanmauugunsaliayseuvUURnsiiuansety

This subject is based on HTML .Study overview of web design, web application, information
design, and graphic that is used in web content, fundamental knowledge on website technology, CSS
development, Dynamic HTML, script language used for web development, web development that is

applicable on different devices and operating systems .

Vd. 321 MANNITAUAUANTAUNA 3(3-0-6)
IT 321  Principles of Information Retrieval
sAuneu : laidl

nuiuasBmsdudumsauna  antnenssueniedlodmivdumboyavudumesidnviods
YeUIU BIAUTENBUNTHUAUAWMA NANN1SEATYYBINTAUAUALINA TBNTEUAY NagNSNIsAUAY N33R
duiuNaans nusidnnaznisUseiunanIsauAuasauna wadansdurudeyaussiandidnusiaz ey
filafldfadnus  wedansdudutoyauuuilassaiauarliflasead  Sanesuiltlunisdudutoyalasld
AWITTIUIR WU NINA MYy

Theories and practices in information retrieval (IR), search engine architecture, components
of IR, core concepts in IR (e.g., query representation, document representation, retrieval models etc.),
how to perform information retrieval, search strategies, indexing, retrieval evaluation and
performance measurements, text and non-text retrieval, IR techniques for structured and

unstructured data. Algorithms used in natural language search, such as speech, language, and writing.
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- nauAvwaluladiafiliny (Multimedia Technology)

va. 466  walulagdafiive 3(3-0-6)
IT 466 Multimedia Technology
Fuaduneu : Taid
Anwamnudidessuieatunslinenfiunefdmiudadfidie mandnenansdedsiu laweosinnd

18L‘U’€li‘ﬁlﬁﬁl ﬁmﬁ@ﬂﬁiﬁ’nﬁua f19n9s NN ﬂ’]WﬁIQ mwmimﬁ'auim BLEN ?fa Lﬂﬂﬁﬂﬂ’liﬁ%ﬁuaﬁa
TaATiAy uaznsUszendlinudeysyay

Study fundamental of applying computer for multimedia, printed document, Hypertext,
Hypermedia, presentation media, alphabets, graphic, slide, animation, sound, media, multimedia

presentation techniques, and application of multimedia.

Nd. 480 NI5ODNLUULATIAILILNY 3(3-0-6)
IT 480 Games Design and Development
sAuneu : il

arwidesiuietiuing malulad Inenmans uarausfiieadestunisimunng néndnine,
yoanseonuuuing Uisanuesindmnuuazdiauny msahadedouny mnufiloswiuiaiunguiuey
UvAiAeatussduszneudumeluladsenduiifiiendestunisesnuuunasudany Iiun genduas
TWsunsuasany mwildlunsdeulsunsy uazanunildlunisdeuansun nssuiunislunsiamning
UTELaNmIg 9 WILUUT LA UALLA BT UNA ALK USEUULAS Y18 HALINLABLAADSFULUY
TyayseAvgiaziny nsUseiliunauaznIsasIuenalsusenauiny

This course provides a study of fundamental of games and technology, science, and art
involved in the development of games. Topics include the theoretical and practical elements for
creating and producing a game, psychology of game design, philosophy of games creators and games
players, storyboard, a variety of software technologies relevant to game design and development,
including game engine, programming languages, and scripting languages, processes of producing
standalone and networked computer games, developing game prototyping, game artificial

intelligence, and game evaluation and documentation.
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nd. 483  msadamadafidemenimdesdiy 3(3-0-6)
IT 483 Introduction to Visual Effects
FsAuneu : il

Anwinsasen masienin 3 6 seesuiiames i 3 SAluTmiunsatein e Uty
sruuRdvadielvldnmitiianuanass msvunadananwluldlunmeusildiinuansadwazieudiudu
msldaumenduas 3 3R 1wWu Maya, ZBrush e Mudbox wafianssrassmsndeud 3 ffles Mudnnis
ﬁﬁmam’mé’f’m?\lﬁﬂﬁlﬁaﬁ’laami’mgﬂ’livmﬁiimrlﬁm'%aﬂ’]iLﬂ?{aulmaszJaqLﬂ%ﬁﬂiﬂa nsas1availa
fmnianm 3 Saleeldrenduasanudii nisviudeunin 3 fiffiawnvenduas 3 fafunmitdeuuan
ydanuaniuniouganiu maaiefuuuy 3 37 nmsedeiasasrneondiniandd uaznsaiieiiufaii
AUANDI

Study how to use computer to design 3D graphic, combine 3D graphic with digital movie
shooting in order to create realistic graphic, use visual graphic in actual actor movie and animation,
and use 3D design software such as Maya, Zbrush, or Mudbox. 3D dynamic simulation using physical
calculation to simulate natural phenomenon or mechanical movement, 3D visual effect design using
3D software, Composition of 3D graphic that is designed with 3D software with the graphic that is

shoot on green or blue screen, 3D modelling, character design design using 3D software, and how to

create realistic surface.

an. 484 anudusseaiiounazanuduaieasy 3(3-0-6)
CS 484 Virtual and Augmented Reality
sAuneu : il

Anwmdnnind esdunazUsyTvesnnuduaiaaiion (VR) warauduaiauady (AR) wmelulad
Haqtu TewerlduasiareauasilslunsiauinisesnuuumsufduiusuasUssaunisaiflslulanvas
auiuess dlounazanuidusiuaiy wadamsiaunlagldiaieadlonis wwamansUszsgndldeaniy
Buadiousarau Wuasaasulumusig 9 Wy nsuwnd msfne msfindinee nuduiiie

Study fundamental concept and history of Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR),
recent technology of both software and hardware that are used to develop interaction and user
experience in Virtual Reality and augmented Reality, development techniques using tools to facilitate,
and how to apply Virtual Reality and Augmented Reality to benefit several things such as medication,

education, skill improvement, and entertainment industry.
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- NRIAYINITINNTANTAUNAFI1NTUTIAD (Information Management for Business)

d. 322 msusislassmsiumaluladansaume 3(3-0-6)
IT 322  Information Technology Project Management
AsAuneu : laidl

15315 eAUsznauvedlasans J9insdinvedasinis msfnwanudululdeedlasinis
suUszINa MItvuAkazSuRulATINIg N1519RElASINIg Nsdan1stassadnawedlasanis nsussanm
nslAsans Madeutnenu mimmuanalassminglivineinsiia msdanisenuides nsUfua
139715 Aaanunazaruaunan i wasUsyidunandsdaeaulasinis UssinuwasuwnAanismeaudu
flu Anvnesesdlefldlunsiausuiuduii

Knowledge and components of project, project life cycle, project planning, project
organizing, project estimating, project scheduling with resource constraints, risk management, project
monitoring and controlling, project reviewing and evaluating, teamwork concepts and issues,

collaboration tools in business.

Vd. 359  AIEsNNIzuIUANUARdnsUUTEN N wnalulad 3(3-0-6)
IT 359 lIdeas Generation for Technology Start-up Ventures
Ftadunou : Tl
AnvndsufuRieliin@nvisunseuiunmsaiefanisinidumeluladveunanlesumnalulad
AnAnufnaseassd afrauunAnniegsia Seudmsvhauduin Wnelianisadsassduazinuinuenis
a¥anuAn InnsmuiiuAanegIikariasizilentanigsiadmivuienlninumalulad @nw
msieszimuduldlsvmnagsia naensunsihiausiuiAnnsssRauLATnaudy
Hands-on practices for students to begin the process of creating a new companies formed
around a core technology or technology platform. Creativity training. Creating a business concept.
Learning to work as a team. Using creative techniques and skills to generate ideas. Training to develop
business ideas and analyze entrepreneurial opportunities for technology-based ventures. Study of

business feasibility analysis, as well as presenting business ideas to investors.
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na. 424 szuvatiuayunisandula 3(3-0-6)
IT 424  Decision Support Systems
Fwdadunew : aeuld va. 401

AnwnuiAnatuayunsindaulaluusunmegsie AuanvaLagimuINSYRITTUUATUALUNTS
dndula funoulumsdnaula madaduladeduius nseulunsimunssuy ssddsznauvedlaosden doya
LAZLUUTIADY TEUVANTAUINALT B UTM3TEAURY (E1S) szuvatuayunisdadulauuungy (GDSS)
weluladMiAeafussuualivayunsdndule

Concepts of supporting decision making within the context of a business environment.
Characteristics and evolution of DSS. Decision making steps, rational decisions, framework of DSS

development. Dialog data and model components. DSS building. Executive Information Systems

(EIS). Group Decision Support System (GDSS). Technologies of decision support systems.

Na. 425 NIFANNITNININTANTAUNA 3(3-0-6)
IT 425 Information Resource Management
Fwdsduneu ;. @ould via. 401

'ﬁiy'vnu,azLwﬂﬁmﬁiaaﬁ'umiaummﬁami%’ﬂﬂﬁ nslaun nsdnssilou N1IALALAZAIUAL
nSnenslusyuvansaumna mmi'?m’mmmuimmu ﬂ’l'ﬁﬂuLLaL%‘lBQQﬂa’]ﬂi LLﬁSﬂ’]i%@ﬂ’l'ﬂUL‘é@ﬂW’NLﬁaﬂ
vasAldanesing q Minty

Problems and techniques associated with management information systems. Acquire,
organize, monitor and control information resources. Information systems project planning, staffing,

and costing alternatives.

na. 443 msiadadeyauasivileadeya 3(3-0-6)
IT 443  Data Warehousing and Data Mining

FurTaduneu : @aule va. 440

'
Y 6

AnwunAniieafumiufiEndas Snvusvesmimufigndds guassauazdoideves miuafisnd
39 anndnenssuvesndunilindds msoonuuuniuasiEndds tassaamsdaiudoyamelunduns
1§1d8a nssuTInteya amnududeunazinada msaisteyadifiaunin andanim adiuigndds u
weds nénmaiunilesteya mawiendeyadmiunmsinmieadeya wadansiunilesdeyasiaa 4
dmsunmsUszinaiaznisneInsal Msdanqudeya N3duunUseanteya n15IATIEingANdIRLS
sulidndula waz nsussendnsimilosdaya

Study concept of data warehousing, characteristics of data warehousing, challenges and cons
of data warehousing, data warehousing architecture, data warehousing design, data structure and

storage within data warehousing, data gathering, complication, and techniques, develop effective
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information, data mart, data web housing, web mining, data mining, how to prepare data for data
mining development, data mining development techniques for approximation and prediction, data

grouping, data classification, relationship analysis, decision tree and application of data mining.

va. 428 msEnUfuReunIsRaaRavia 3(3-0-6)
IT 428  Practical Digital Marketing
Fwdadunew : aauld va. 331

nsasdioufifniadeafunisnansnaviadosiy nagnslunsvinsnaasudedsauooulat ua
w3esfledumuuBumesida nmsnawnuldauilavanwuua 9 Wy Jesonafinancua Tresenan ua
u q msluslundudiodiusenues nslushmauduasgsialnduisin dugumslavariudeladea
Google Analytic mafiamaidauneumnud Tassadrdlavan mssanguidvane mawdousunimuade adn
#19 q MIFongseanuitoiineenvieeg1adsBu nsld chatbot Tanisune nsmnguilmang Anw

\AT0lat M TNATILNTRYATING ANTINVDIYNAT MTATIVIviTERAM ALYl UYDIMNeRNNT

This course will teach the practical steps in digital marketing, either search engine, social
media or other platforms. the student will learn how to use tools as Google My Business, Google
Analytics, Google Adword, Google Adsense, Facebook Analytic, Facebook Pixel, Facebook Ads
Manager, Ad targeting and retargeting. Concept and how to use chatbot in various platform as FB
Messenger or LINE will be covered. Planning of ad budget. Also, the student will learn how to prepare
photo and media for each platform. Students will learn how to use online search marketing

technology and web quality monitoring tools to improve target customers.

. 429 UNFUTTUUTSAUNANADYE 3(3-0-6)
IT 429 Digital Transformation
Fwdadunew : il

peAUsENOUMNYRINSIUAULUAY WuIRILAR waﬂimuﬁ]’1ﬂmim?{suLLanwmmaqmﬂ%“g
Jadunudia funuuaznsruaunsiuniswasuuas i Taaudga madsuulasfunssuauns
Andseenuuy waluladifeitesdethunuszgndlddumsasuulas AnwiAdiansiumesu (Digital
transformation) giuat3sansunesa (Metaverse transformation) lagnisldinalulad nquiaiieuass
(XR : eXtended Reality) laun nMssaumaiinauasaaiiou (VR : Virtual Reality) wazivadaainuasaasu

(AR : Augmented Reality) 11l4lussdnsgsia

Key elements of digital transformation, concept and effects of digital transtfromation when
grovenrment’s role has changed to digital era, successful factors, how the transformation affects the
method of creative thinking, related or potentially applicable technologies for the digital

transformation. Study of digital transformation to metaverse transformation by using technology of
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eXtended reality (XR), including the integration of virtual reality (VR) and augmented reality (AR) used

in business organizations.

vd. 467  gsnedidnvsetind 3(3-0-6)
IT 467  Electronic Business
sAuneu : Laidl

wAnnannswazlasiadwesgsisesulatuazmdyddidnnseiind luwmagshalunisviedud
w3aUsN15 JULuUNIIM el W n1sue nsiiuataudn nslinaassld nsuanis nisvielawan
ﬁﬁmiiuﬁLﬁm%ﬂuﬂizmumiﬁﬂqiﬁﬁ]aaulaﬁ WU M5¥ATe M3ue nMiUsea mii'wﬁamdqiﬁﬁ] JTUY
USsAudmieuinng szuunsue Msdu-aneiiuAdanuudiig 4 dnAnwasldiFeusiAeaiuniseann
paulal Msdndsduauaruinis mslddyauseivg Toyavuinlng wazieluladlmifigredariuidem
\iedaasugunisnann

The course will provide students with an understanding of concepts and structures of e-
business and e-commerce, including business and revenue models. Processes and activities, from
procurement to selling/auction, various payment methods and logistics/fulfillment, as well as
Customer Relation Management (CRM), are covered. Students will also learn about online/digital
marketing using Social Media, Al, big data, and innovative tools that aid in the creation of content for
marketing purposes (Content Marketing).

a

- gy ImalulaBFefavia (Digital Technology)

na. 364 AalsRavia 3(3-0-6)
T 364 Digital Arts
Ftadunou : Tl

Anwinsldneufinmefinalulad uaslusunsussgndiiessnuuunin v 2 T uay 3 83 Useneu
fumudiiugiumadiufals eatumsnadu sUs1e Unss wasnguisassiaan Andumsadiann
nandodaniiie e dee amadeuln Anvinsiinmuardefadimsluldidentstiaue v
sonuuudivled vrulsan wazwoudinduuugunsaideans IdegreiiusyanBam uarlyinadauan

Study how to use computer technology and application programs to design both 2
dimensional and 3dimensional graphics composed of fundamental knowledge of arts that are related
to drawing, figure, shape and theories of light and shadow. Practice graphic design, develop
multimedia includings image, sound, and animation. Study how to apply multimedia in presentation,
website design, advertisement, and communication devices effectively and to provide positive

effects.
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na. 366  awaudifuazamadeuln 3(3-0-6)
IT 366 Three-Dimensional Images and Animations
Fdsauneu : @eula na. 365

Anwddsnseenuuukazas e maELdfwazamedoulm mstuwaudnunadas el
o895 9ETIA NMsadadessiuazyhanaiuese nseenuuukazmadiafienunmadoulmaudi msvi
Tuinads uaznsadadindaeslvifutagsine 4 uasfindunsliivsunsussgnifiaenadoatuiion

3D image designing and animation making process, designing and techniques for 3D

animation, storytelling and story-boarding, modeling, rendering the texture with different surfaces

and an animatic way which will be useful in developing computer applications and games.

nd. 367 m‘wamﬁaLLasmWLﬂﬁ'aulm‘ﬁy'uqq 3(3-0-6)
IT 367 Advanced Three-Dimensional Images and Animations
Fwdaduneu : aeuld va. 366
Andunsadunmanudfuazamedeulmilagldinaiatugs Tnelilusunsulssyndivuadiomiols
g manuifuaznmedoulmifaunin mnzauuazaenndosivudeusraiszinneineg
Practice the animation making process with the advanced techniques by using the adaptive

programs, which will be useful in developing computer application and games.

nd. 368  Adlodazidssdmiuwmalulagiasiiline 3(3-0-6)
IT 368 Video and Sound for Multimedia Technology
FsAuneu : laidl

Bouinsdnsieifleuazimaiaisnisdnsioifle idesifinansznuseensuaitazanuddnvesils
wmailanisidenmasaznisldidodluanuiinng 4 malenisaadesiodmivnudumeluladiadiide
Wi nsUuAnEes msuiludes warnisastadesUsznou mssaneldsslazalinion1dnseides

Study video editing and techniques, sound effecting to mood and feeling of audience,
techniques of selecting music and using sound in different situation, technique of creating sound for
multimedia technology tasks such as sound recording, sound editing, sound effect, and audio editing

and techniques.
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vd. 369 vgufalaznisueuiiuresuyud 3(3-0-6)
IT 369 Color Theory and Human Vision

FurdeAuneu : Ludl

[
a a o

Anwnguinissuiavesuywd anubaunasurengadsudvidadu nans wazeavuasUszaInmg

Y 9

AMUEIAYURINITTUTE N1sUsIngdvesingene 9 naudn1sind n1sTwsigiddunisueadiuly

1

anmiadeufisnaty nafleuddesruuneiamed msusuRunessiuresgunsaiadianind nsaiuey
AMANAINE LaZNISHANN AR

Study humen perception theory, short, middle, and long range of spectrum sensitivity of
colour reception cells on retinal, importances of colour reception, colour appearance of several
objects, colour measurement theory, analysis perception of colour in different environment,
comparison of colour with computer system, adjustment of standard of colour production tools,

quality control of colour, and digital colour image production.

na. 370 madeulusunsudniudeide fausiug 3(3-0-6)
IT 370 Programming for Interactive Media
aduneu : Tl

Anwnisldmeufiameslunisdanisnim e nwedeuln wazinle nszuiuniswlasdygines
undendudavia daldun msduiietng msusiu waznsiihsa UssamnsTusateyanin madansdu
Sdeayanin n135U5E uaznisinauesied Ussianlidnm Uszianlndiale uazmadanisaiiedeids
Ufdunusaelusunsy Matlab

Study computer manipulation of images, sound, animation and video, dialog to digital
conversion processes: sampling, quantization, and encoding, different types of images compression,

image compression techniques, color perception and color presentation, image coding standards,

video coding standards, and multimedia techniques using Matlab.

na. 371 msudndediva 3(3-0-6)
IT 371 Digital Media Production

FurdeAuneu : Ludl

Anwimnuiilosiuieniu nsndndeddvia n1sulasdeyadelieglusuidia nsdase vseuily
i

Joyaiio waznsiteyasenainsruureuiineiiveglusuuuuiifents Jefvesdessuuaivia Taiduves

D

Y 1 v a

dosruuddvia gUuLuuMsldanudendvia wu Juiiie Wiauenu Ussnduius nsdnw gunsalildlunis
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NANADARNA LYY NABINNEEDITUUAINA wazTanaLIsLalun15AnMe W Adobe Premiere, Windows

Movie Maker TURBUNISHANADAINE TIbetn TURBUNITASUNINUNBUNISHNAR TUADUNISHANUIDELYIN

LAZTUNDURIINITHAS
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Study fundamental of digital media production, video capturing, media editing, media
exporting to several advantages and disadvantages of digital media, application of digital media such
as entertainment, presentation, advertisement, and education, hardware such as digital media
camera and software such as Adobe Premiere, and Windows Movie Maker that used in digital video
production, and process of digital video production that are pre- production, production, and post-

production.

na. 372 enuRRasEsIAdIvunnsadates 3(3-0-6)
IT 372  Creative Thinking for Storytelling
sAuneu : ladl

Anuwndnnisdfdmunisasiades n5EUINN1ITBINTITANTBY FeUTENaUMIE NSEUIUNTS
IANIANNINITEBNUUUAIINAR mMseenuuUEeNdn Aauznisdseseenty Mmsdeusenumneuaznig
wilvdayyn nsasiuazguanIuduius M 9 HunsAeansades ﬂﬂiﬂisqﬂﬁ%ﬁaﬂsﬂmehL%q Toun
nsdeaN50Ang LUTUA viuna dnye nsuans nednlyiinue viemshawdu q deddnmsdoasaing
AuduuSTun

Study principle of storytelling. Processes of storytelling that are composed of knowledge
gathering, ideas gathering, storytelling design, art of storytelling, present the story, connection of the
story, problem solution, and several relation designing and maintaining through the storytelling.

Application of storytelling.

va. 481 mseenwuuUfduiusuuaunsalliany 3(3-0-6)
IT 481 Interface Design for Mobile Devices
Ftadunou : Tl

Anwinagnsuwazimelianseaniuudiuseysvauiugldlugunsallianey Seusnssuiuuazivaiea
nseeniuuUiduiusuugunsallianedaudtunaunisinudld msadedunuy wagmameadeuujduius
nnageumansalunsldnuliasuugUnsailiane

Study strategies and design techniques of wireless devices’ interface design. Study
development processes and interface design techniques on wireless devices starting from user study,
prototype development, and interaction testing. Perform actual usability testing on mobile devices.

which are corporate relation, branding, web page design, public speaker, stand up comedy, and other

works that require communication and maintaining relations.
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- nasRvInsUszendlimaluladileatuauueans (Application of Technology for Organization)

vd. 426 szuunsdauiudeyauaznisdanis 3(3-0-6)
IT 426  Information Storage and Management
AsAuneu : Ll

Anwiaolnenssuwazmaluladnisdnnudeyauazaisauma aandnenssussuunsdniudoya
wazAudnaadoya szuun3eviensiaiuteya aunsaldniiudeyalaenss (Direct-Attached Storage)
sruULASeU18vemUdeLiudaya (Storage Area Network) 3Unuun1sszysunislunisAumdoya
(Content-Addressed Storage) Msdmiudeyauvuiaiion anuamnsalunmsdiisdeyaluszuugsianis
dsosaziAudeyn arusiunwasadsvosmsdnifivdoya dadedrdnlunsudmsdansansauma ns
dansasnisldauvesdeya diudeyanuuaduaznisgualsz@nsam nisunlesdoya szuu RAID
nsuimsdanislassadisiiugiunsdaiudeya

Information storage technologies and architecture, storage system architecture, data center
architecture, networked storage, direct-attached storage, network-attached storage, storage area
network, IP SAN, content-addressed storage, storage virtualization, business continuity, backup and
recovery, storage security and management, key challenges in managing information, Information
lifecycle management, disk drive components and performance, data protection: RAID, intelligent

storage system, and managing the storage infrastructure.

nd. 436 ATDRNLUUBAYNISIANITIEUULAIDUY 3(3-0-6)
T 436 Network Design and Management

sAuneu : @ould via. 435

ﬁﬂmﬁwum%mﬁsﬁug’m N139190952UULAT0Y1Y N1TUIZEUUTEANSAINIZUULATETY N9
Aangisruuiaetngludeseaunduazauadilunsivdsieya Anvinmseeniuu aandnenssu uas
msfanmsruuefeTnenuuTmAUdLasiUUNTENY Anwgunsaiflilunisdonsewrietnefauuuuiideuste
fusieaeadavazwuuliane Anwiluslaaeavessyuuaiedis Seuin1sdnns walulagnisAumuy
AaNA kazn1sdan1saulasndeliiuszuuAIeTY

Study basic concepts in network system, network modelling, network system evaluation,
network analysis with regards to transmission speed and delay, centralized and distributed network
design, tools that are used to connect network system for both wired and wireless network system.

Study network protocol. Study cloud computing management and network security.
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nd. 437 Lﬂ%aﬁzhsJimfum5?@?1’151%7?1’1mmsqﬂmaﬁmﬁauﬁ 3(3-0-6)
IT 437  Wireless and Mobile Networks
Fwdaduneu : aeuld va. 435
Anwiszuuiaetnglians gunsalindouiluiaiovislians dordmuasins q luia3edieszuunns

deansliaewavaunsaldeansiadoud nsdnn1siAserie ssuudseiudsednsanlunissudadoyaly

'
= 1

i3etnglians Tusunsudsegndiaievneszuunsdeansliaonazeunsaldeasindeudl 1wu Tusunsy
Uszgndvdanszans TWaunsudnanadensie msdnnisdoyalugunsalindeud szuusfadfidelugunsel
\ndeud LLasﬂ’l'ﬁéﬁﬂ’li&%WﬂiﬂamuqﬂﬂiﬂﬁmEJ

Study wireless network, mobile devices in wireless network, regulations in wireless
communication network and mobile devices, network management, data transmission quality
assurance in wireless network, application programs in wireless communication network and mobile

devices such as distributed application program, middleware, information management in mobile

devices, multimedia system in mobile devices, and remote execution through wireless devices.

na. 442 NISUTMISIEUU 3(3-0-6)
IT 442  System Administration
sAuneu : aould via. 331
nouf Aunu kazdgymlunsusnsianisAugasuimes 11nTgIuM1e 9 F958UUNU 11530
fvuanis msvhaunuuseros maiuindeyavuzseUszanana nmsUszananavaislusunsundeudy
msldszuuyszananavanediiomuauuasiansnu dsiardedlouazimadailiudmsssuuneniiames
nsfindfaszun mMgniaiewardnsruu sruuuiudeyauazlasiairsesdnslumsldaulasnined ns
Saansulunisiiadt msdaassiielumiaenusidses MINURLLEZPENKUURHLAMIZUU N1TUSINS
TyBEld ansasnsds msusmsdianisiasesgnine mﬂ%aﬂ%ﬂﬁ%uqqLﬁaszhsiumum'ﬁu'%miiwwm6“]
Theories, cost and problems of operation of a computer center, standard, flow of work,
scheduling, batching, spooling, multiprogramming and multiprocessing techniques as method of
control and operation. A survey of the tools and techniques used in the administration of computing
systems. Systems installation. Booting and halting the system. File systems and directory permission
structures. Print priorities and secondary storage quotas. Planning, designing, and system diagram.
User account administration. Security. Client administration, and the use of advanced scripting to

ease system administration tasks.

annivmaluladasaund



38

Vid. 447 AAINTINTONAIT 3(3-0-6)
T 447 Software Engineering
FsAuneu . @ould via. 420

ALl eadwA satuiminssumenduas nseuLLIARYBINTEUILNITI AINTINTaNA LIS
NITUIUNTHALIGONALIT wikuudmSunmseenwuy IFUHURMUIMNITUTeNALIS N1TATIEaAIY
ABIN1THATTONNUATDIIONAKIT N1TIATIHNUALDBNKUULDNAKIT LUUTIABIIRNITLALAIINAIUT
WY TUINTT (@83dule) FMNTTUANNADINNT IAINTTUNTIATIZRULALDBAKUY mm‘ilﬁadéfulﬁmﬁmﬁ
NAFDULONAWIS N2 UIUNTYTINIEY MsUTEIIUAYIIEgNARS lWwaSnduaznTinwendnls n1susms
Fan1smsndavensuad Tnseadrawesnsdninienans way nsldiedesdievisluniswamneenius (CASE
tools)

Introduction to software engineering, software engineering process framework, software
development methodology, design pattern, software engineering practice, capability maturity model
integration (CMMI), requirement engineering, analysis and design engineering, introduction to
software testing, unified process, process evaluation, software cost estimation, software
measurement and metrics, software project management, structure of a requirement document,

computer-aided software engineering (CASE) tools and the use of CASE tools in software project.

va. 451  nisanslownalulad 3(3-0-6)
IT 451 Technology Transfer
sAuneu : @euldlanizau- UiAusgatey 3 30

nagnsTiuAsuuasiioderenistngloumalulad mwfsln 9 wasiaiesdioonuuinnssud
waluladfiannsnsenuuulduasndnld Yszaunmsallasnssannnissiastuasmsfoalummnisaliiide
Lagiifguassaronauasuulas nsdl@nwifenansgnuvesnindsuulamanaluladifidessuunay
yAnaLAE e

Change strategies that can facilitate technology transfer. Innovative ideas and tools for
technological improvements will be studied in terms of their design and production characteristics.
Hands- on experience through simulations and activities in events that can facilitate and sometimes

hinder technological change. Case studies of some of the intended and unintended effects of

technological change on systems and participants.

annivmaluladasaund



39

- ngIATITNARUNIARS (Cooperative Education)
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Study concept and understanding of cooperative education as well as be prepare and
improve some skills such as writing a job application letter, sorting corporation, learning job interview
techniques, improving communication skills, personality, and teamwork skill, learning corporation
culture, creative thinking technique, report writing and presentation technique, entrepreneur skill,

good practice when working in corporation, and security in corporation.
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IT 390 Cooperative Education
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Study actual working system in corporation as a role of an officer of the corporation in order
to strengthen students’ readiness in their future career by practicing basic operations systematically
and principally. Students must work full-time with a corporation for not less than 1 semester or 16
weeks. The work must be a qualified work or a work integrated learning that is matched with
students’ study major or project-based learning as well as profits the corporation. The work will be
evaluated by instructors as well as the corporation and students must prepare a report that

summarizes their work results after they have finished their work period with the corporation.
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- NAXAYEDNDU (General Elective Subject)

na. 274 msUszgndltresiawmediiionside 3(3-0-6)
IT 274 Computer Applications for Research

FJurdaduneu : @auld dn. 207

v
=l v

ANWINANNI5Y0IN5IT b0 09A U nAlANISEUA8819 NsiUTeuigutoya nann1sasie

v
aa A

LUUaaUAIN NsasTiateyanazaiiniugiu n1suszgndldliusunsudniagunisaiflunisiasziideya
U

43

v

Andunisldmeuiiomesuarlusunsuyszyndlunszuiun1seenkuukazuruuide nsiudeya
Aneideya mIwmounsnuideuaznisuaniudeuious

Study principle of primary research, sampling technique, data comparison, how to develop
a questionnaire, data encoding and basic statistic, the use of statistical application program to analyse
data. Practice the use of computer and application program in design process and research planning,

data gathering, data analysis, research publication, and knowledge sharing.

na. 490  duuun 3(3-0-6)
IT 490 Seminar
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The students are assigned to study the systems in various computer centers in both public

and private sectors. Presentation of study is also required.

nd. 491  ndefiAy 1 3(3-0-6)
IT 491  Special Topics |
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Study of current interest and new developments in various fields of information technology.

nd. 492 vy 2 3(3-0-6)
IT 492  Special Topics I
F10sAUneY : daulMmirlaniziu-UIAY agstloy 3 391
Anwidefitiaule wanduussloniifeatuanusing o ludumeluladansauneg Sauwansnemin
nd. 491

Study of current interest and new developments in various fields of information technology.
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IT 493  Special Topics |l
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nd. 491 way nd. 492

Study of current interest and new developments in various fields of information technology.
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IT 201 Computer and Information Technology
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Study fundamental of computer both in hardware and software, application program, and
information technology, computer network, electronic mail, computer system security, role of
computer in nowadays social, and computer technology in the future, including application of
information technology in organisation. Practice using program package that conforms with new

emerging technologies.
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	Theories, tools and problems of operation of a web server, flow of work, control and operation. Web Server installation. Tool of file systems and directory permission structures. Create Content Management System website and administration for securit...
	ทส. 497 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 1 (0 – 3 - 1)
	IT   497  Information Technology Project I
	วิชาบังคับก่อน : สอบได้ ทส. 440 หรือ ทส. 466
	นักศึกษาต้องดำเนินการวางแผนและออกแบบโครงงานที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการเสนอโครงงานและรายงานเพื่อดำเนินการในวิชา ทส. 498 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2
	A student must complete a specific project by planning and designing a project. The student needs to report and present the project and prepare prototype required for IT498 Information Technology Project II.
	ทส. 498 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2                                       3 (0 – 9 - 3)
	IT   498  Information Technology Project II
	วิชาบังคับก่อน : สอบได้ ทส. 497
	เป็นโครงงานต่อเนื่องจากวิชา ทส. 497 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 นักศึกษาต้องดำเนินการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศในโครงงานให้เสร็จสมบูรณ์ ใช้งานได้จริง จัดทำเอกสารโครงงานและสอบปากเปล่าเกี่ยวกับโครงงานที่ทำ
	ทส.  350   โครงสร้างข้อมูลและหลักพื้นฐานของอัลกอริทึม                     3 (3 - 0 - 6)
	IT   350    Data Structures and Fundamental Algorithms
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ คพ. 310
	ศึกษาโครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ ทั้งแบบเชิงเส้น ได้แก่ อาร์เรย์ ลิงค์ลิสต์ แสตก คิว และแบบไม่ใช่เชิงเส้น ได้แก่ โครงสร้างรูปต้นไม้ และกราฟ การนำโครงสร้างข้อมูลไปประยุกต์ใช้ในงานต่าง ๆ เทคนิคการเรียงลำดับและค้นหาข้อมูล หลักการออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริ...
	ทส. 435 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และโทรคมนาคม                             3 (3 - 0 - 6)
	IT  435 Computer Networks and Telecommunications
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแนวคิด และหลักการของเทคโนโลยีการสื่อสารข้อมูล รูปแบบ   เครือข่าย ระบบเครือข่ายท้องถิ่น (LANs) รูปแบบ และมาตรฐานต่าง ๆ เทคโนโลยีสวิทช์ โทรศัพท์ เทคนิคการสลับ และเลือกเส้นทาง การรักษาความปลอดภัยในระบบเครือข่าย และการจัด...
	Study fundamental of concepts and principles of communication technology, computer topologies, computer network, Local Area Network system (LANs), network protocol and standard, switching technology, telephony, routing techniques, network system secu...
	คพ. 423  อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งและการประยุกต์                            3 (3 - 0 - 6)
	CS  423  Internet of Things and Applications
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ คพ. 100
	กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน-เลือก (Major-Elective) (24 หน่วยกิต)
	- กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเว็บและการเขียนโปรแกรม (Web Technology and Programming)
	คพ.  318  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                                               3 (3 - 0 - 6)
	CS 318  Object-Oriented Programming
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ คพ. 310
	หลักการและแนวคิดของการโปรแกรมเชิงวัตถุ ภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เช่น เอนแคปซูเลชันและการซ่อนข้อมูล อินเฮอร์ริแทนซ์ โพลิมอร์ฟิซึม เมธอดโอเวอร์โหลดดิง การสร้างโปรแกรมโดยใช้คลาส ฟังก์ชันเมมเบอร์ คอนสตรักเตอร์ และ ดีตรักเตอร์ การเข้าถึ...
	ทส. 317 การเขียนโปรแกรมสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                                      3 (3 - 0 - 6)
	IT  317   Programming for Information Technology Professionals
	วิชาบังคับก่อน : สอบได้ คพ.310
	หลักพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมแบบเชิงเหตุการณ์ การใช้เครื่องมือ องค์ประกอบ และทรัพยากรแบบพร้อมใช้งานในการสร้างโปรแกรมประยุกต์บนระบบที่ใช้ภาพเป็นตัวประสานกับผู้ใช้ เช่น วินโดวส์ การประมวลผลฐานข้อมูล การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาแบบเชิงเหตุการณ์สำหรับ...
	คพ.  356     การพัฒนาแอปพลิเคชันบนเครื่องมือสื่อสารไร้สาย 1                                    3 (3 - 0 - 6)
	CS  356 Mobile Application Development I
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ คพ.310
	ทส.  402  การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมระดับองค์กร 3 (3 - 0 - 6)
	IT    402  Enterprise Application Design and Development
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ คพ. 310
	เรียนรู้การดำเนินงานหลักขององค์กรขนาดใหญ่ เพื่อให้สามารถออกแบบและสร้างต้นแบบโปรแกรมสำหรับใช้งานในองค์กรขนาดใหญ่ได้ รวมทั้งศึกษาโปรแกรมสำเร็จรูปที่สอดคล้องกับกระบวนการทำงาน การพัฒนาโปรแกรมเว็บสำหรับองค์กร รวมทั้งการสร้างชุดโปรแกรมและการนำไปใช้  สถาปัต...
	คพ. 411 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ                              3 (3 - 0 - 6)
	CS  411 Object-Oriented Analysis and Design
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ คพ. 318
	ศึกษาแนวคิดเชิงวัตถุ  หลักการพื้นฐานของการวิเคราะห์และออกแบบเพื่อนำไปสู่การพัฒนาระบบเชิงวัตถุ การสร้างแบบจำลองซอฟต์แวร์ด้วยยูเอ็มแอล นิยามและคุณสมบัติของภาษาเชิงวัตถุ ได้แก่ ออบเจ็กต์ คลาส เอ็นแคบซูเลชัน อินเฮอริแทนซ์ และโพลีมอร์ฟิซึม แนวคิดและเทคนิค...
	ทส. 321  หลักการสืบค้นสารสนเทศ                                 3 (3 - 0 - 6)
	IT 321  Principles of Information Retrieval
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	- กลุ่มวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  (Multimedia Technology)
	ทส.  466  เทคโนโลยีมัลติมีเดีย                                                3 (3 - 0 - 6)
	IT    466  Multimedia Technology
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเกม เทคโนโลยี วิทยาศาสตร์ และศิลปะที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาเกม  หลักจิตวิทยาของการออกแบบเกม ปรัชญาของผู้ผลิตเกมและผู้เล่นเกม การสร้างเนื้อเรื่องเกม ความรู้เบื้องต้นทั้งด้านทฤษฎีและปฏิบัติเกี่ยวกับองค์ประกอบด้านเทคโนโลยีซอฟต์แว...
	ทส.  483  การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพเบื้องต้น                       3 (3 - 0 - 6)
	IT   483  Introduction to Visual Effects
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	คพ.   484  ความเป็นจริงเสมือนและความเป็นจริงเสริม  3 (3 - 0 - 6)
	CS    484  Virtual and Augmented Reality
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษาหลักการเบื้องต้นและประวัติของความเป็นจริงเสมือน (VR) และความเป็นจริงเสริม (AR) เทคโนโลยีปัจจุบัน ทั้งซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในการพัฒนาการออกแบบการปฏิสัมพันธ์และประสบการณ์ผู้ใช้้ในโลกของความเป็นจริง เสมือนและความเป็นจริงเสริม เทคนิคการพัฒนาโด...
	Study fundamental concept and history of Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR), recent technology of both software and hardware that are used to develop interaction and user experience in Virtual Reality and augmented Reality, development...
	ทส.   322     การบริหารโครงการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ                                 3 (3 - 0 - 6)
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ทส. 359  การสร้างกระบวนความคิดสำหรับบริษัทใหม่ด้านเทคโนโลยี  3 (3 - 0 - 6)
	IT 359  Ideas Generation for Technology Start-up Ventures
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษาเชิงปฏิบัติเพื่อให้นักศึกษาเริ่มกระบวนการสร้างกิจการใหม่ด้านเทคโนโลยีหรือแพลตฟอร์มเทคโนโลยี ฝึกความคิดสร้างสรรค์ สร้างแนวคิดทางธุรกิจ เรียนรู้การทำงานเป็นทีม ใช้เทคนิคการสร้างสรรค์และพัฒนาทักษะการสร้างความคิด ฝึกการพัฒนาแนวคิดทางธุรกิจและวิเคราะห...
	Hands-on practices for students to begin the process of creating a new companies formed around a core technology or technology platform. Creativity training. Creating a business concept. Learning to work as a team. Using creative techniques and skills...
	ทส.  424  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                                                        3 (3 - 0 - 6)
	IT   424   Decision Support Systems
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 401
	ศึกษาแนวคิดสนับสนุนการตัดสินใจในบริบททางธุรกิจ คุณลักษณะและพัฒนาการของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ขั้นตอนในการตัดสินใจ การตัดสินใจเชิงสัมพันธ์ กรอบในการพัฒนาระบบ องค์ประกอบของไดอะล็อก ข้อมูล และแบบจำลอง ระบบสารสนเทศเพื่อผู้บริหารระดับสูง (EIS) ระบบสนับสน...
	ทส.  425  การจัดการทรัพยากรสารสนเทศ                                      3 (3 - 0 - 6)
	IT    425  Information Resource Management
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 401
	ปัญหาและเทคนิคเกี่ยวกับสารสนเทศเพื่อการจัดการ การได้มา การจัดระเบียน การดูแลและควบคุมทรัพยากรในระบบสารสนเทศ รวมทั้งการวางแผนโครงงาน การดูแลเรื่องบุคลากร และการจัดการในเรื่องทางเลือกของค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
	ทส.  443  การทำคลังข้อมูลและเหมืองข้อมูล                                       3 (3 - 0 - 6)
	IT    443  Data Warehousing and Data Mining
	วิชาบังคับก่อน : สอบได้ ทส. 440
	ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับดาต้าแวร์เฮ้าส์ซิ่ง ลักษณะของดาต้าแวร์เฮ้าส์ซิ่ง อุปสรรคและข้อเสียของ ดาต้าแวร์เฮ้าส์ซิ่ง สถาปัตยกรรมของดาต้าแวร์เฮ้าส์ซิ่ง การออกแบบดาต้าแวร์เฮ้าส์ซิ่ง โครงสร้างการจัดเก็บข้อมูลภายในดาต้าแวร์เฮ้าส์ซิ่ง การรวบรวมข้อมูล คว...
	Study concept of data warehousing, characteristics of data warehousing, challenges and cons of data warehousing, data warehousing architecture, data warehousing design, data structure and storage within data warehousing, data gathering, complication,...
	ทส. 428  การฝึกปฏิบัติด้านการตลาดดิจิทัล                            3 (3 - 0 - 6)
	IT  428  Practical Digital Marketing
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 331
	ทส.  429  ปฏิรูประบบธุรกิจแนวคิดดิจิทัล                                      3 (3 - 0 - 6)
	IT    429  Digital Transformation
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ทส. 467 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์                                           3 (3 - 0 - 6)
	IT 467 Electronic Business
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	แนวคิดหลักการและโครงสร้างของธุรกิจออนไลน์และพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โมเดลธุรกิจในการขายสินค้าหรือบริการ รูปแบบการหารายได้ เช่น การขาย การเก็บค่าสมาชิก การให้ทดลองใช้ การแจกฟรี การขายโฆษณา กิจกรรมที่เกิดขึ้นในกระบวนการทำธุรกิจออนไลน์ เช่น การจัดซื้อ การ...
	The course will provide students with an understanding of concepts and structures of e-business and e-commerce, including business and revenue models. Processes and activities, from procurement to selling/auction, various payment methods and logistic...
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	Study how to use computer technology and application programs to design both 2 dimensional and 3dimensional graphics composed of fundamental knowledge of arts that are related to drawing, figure, shape and theories of light and shadow. Practice graph...
	ทส. 366  ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว                                  3 (3 - 0 - 6)
	IT  366  Three-Dimensional Images and Animations
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 365
	ทส. 367 ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหวขั้นสูง                         3 (3 - 0 - 6)
	IT 367 Advanced Three-Dimensional Images and Animations
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 366
	ฝึกฝนการสร้างภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหวโดยใช้เทคนิคขั้นสูง โดยใช้โปรแกรมประยุกต์ที่ทันสมัยเพื่อให้ได้ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหวที่มีคุณภาพ เหมาะสมและสอดคล้องกับงานสื่อประสมประเภทต่างๆ
	ทส.  368  วิดีโอและเสียงสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                 3 (3 - 0 - 6)
	IT    368  Video and Sound for Multimedia Technology
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	เรียนรู้การตัดต่อวีดีโอและเทคนิควิธีการตัดต่อวีดีโอ เสียงที่มีผลกระทบต่ออารมณ์และความรู้สึกของผู้ฟัง เทคนิคการเลือกเพลงและการใช้เสียงในสถานที่ต่าง ๆ เทคนิคการสร้างเสียงเพื่อสำหรับงานด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เช่น การบันทึกเสียง การแก้ไขเสียง และการสร้า...
	ทส.  369  ทฤษฎีสีและการมองเห็นของมนุษย์               3 (3 - 0 - 6)
	IT    369  Color Theory and Human Vision
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษาทฤษฎีการรับรู้สีของมนุษย์ ความไวสเปกตรัมของเซลล์รับสีชนิดสั้น กลาง และยาวบนจอประสาทตา ความสําคัญของการรับรู้สี การปรากฏสีของวัตถุต่าง ๆ ทฤษฎีสีการวัดสี การวิเคราะห์สีกับการมองเห็นในสภาพแวดล้อมที่ต่างกัน การเทียบสีด้วยระบบคอมพิวเตอร์ การปรับตั้งม...
	ทส.  370  การเขียนโปรแกรมสำหรับสื่อเชิงปฏิสัมพันธ์               3 (3 - 0 - 6)
	IT    370  Programming for Interactive Media
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ทส.  371  การผลิตสื่อดิจิทัล               3 (3 - 0 - 6)
	IT    371  Digital Media Production
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ทส. 481  การออกแบบปฏิสัมพันธ์บนอุปกรณ์ไร้สาย   3 (3 - 0 - 6)
	IT  481  Interface Design for Mobile Devices
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษากลยุทธ์และเทคนิคการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ในอุปกรณ์ไร้สาย เรียนรู้กระบวนและเทคนิคการออกแบบปฏิสัมพันธ์บนอุปกรณ์ไร้สายตั้งแต่ขั้นตอนการศึกษาผู้ใช้ การสร้างต้นแบบ และการทดสอบปฏิสัมพันธ์ การทดสอบความสามารถในการใช้งานได้จริงบนอุปกรณ์ไร้สาย
	Study strategies and design techniques of wireless devices’ interface design. Study development processes and interface design techniques on wireless devices starting from user study, prototype development, and interaction testing. Perform actual usa...
	ทส.  426   ระบบการจัดเก็บข้อมูลและการจัดการ                                3 (3 - 0 - 6)
	IT    426     Information Storage and Management
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษาสถาปัตยกรรมและเทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูลและสารสนเทศ สถาปัตยกรรมระบบการจัดเก็บข้อมูลและศูนย์กลางข้อมูล ระบบเครือข่ายการจัดเก็บข้อมูล อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลโดยตรง (Direct-Attached Storage)  ระบบเครือข่ายของหน่วยเก็บข้อมูล (Storage Area Network) รูปแบ...
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 435
	ทส.  437  เครือข่ายระบบการสื่อสารไร้สายและอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (3 - 0 - 6)
	IT    437  Wireless and Mobile Networks
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 435
	ศึกษาระบบเครือข่ายไร้สาย อุปกรณ์เคลื่อนที่ในเครือข่ายไร้สาย ข้อกำหนดต่าง ๆ ในเครือข่ายระบบการสื่อสารไร้สายและอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ การจัดการเครือข่าย ระบบประกันประสิทธิภาพในการรับส่งข้อมูลในเครือข่ายไร้สาย โปรแกรมประยุกต์เครือข่ายระบบการสื่อสารไร้...
	Study wireless network, mobile devices in wireless network, regulations in wireless communication network and mobile devices, network management, data transmission quality assurance in wireless network, application programs in wireless communication ...
	ทส.  442  การบริหารระบบ                                           3 (3 - 0 - 6)
	IT   442  System Administration
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ ทส. 331
	ทฤษฎี ต้นทุน และปัญหาในการบริหารจัดการศูนย์คอมพิวเตอร์ มาตรฐานต่าง ๆ ผังระบบงาน การจัดกำหนดการ การทำงานแบบต่อเนื่อง การเก็บพักข้อมูลขณะรอประมวลผล การประมวลผลหลายโปรแกรมพร้อมกัน การใช้ระบบประมวลผลหลายตัวเพื่อควบคุมและจัดการงาน สำรวจเครื่องมือและเทคนิคท...
	ทส. 451  การถ่ายโอนเทคโนโลยี                      3 (3 - 0 - 6)
	IT   451  Technology Transfer
	กลยุทธ์ที่เปลี่ยนแปลงเพื่อเอื้อต่อการถ่ายโอนเทคโนโลยี ความคิดใหม่ ๆ และเครื่องมือเพื่องานนวัตกรรมด้านเทคโนโลยีที่สามารถออกแบบได้และผลิตได้ ประสบการณ์โดยตรงจากการจำลองและการปฏิบัติในเหตุการณ์ที่เอื้อและที่มีอุปสรรคต่อการเปลี่ยนแปลง กรณีศึกษาถึงผลกระทบ...
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ทส.  390  สหกิจศึกษา                                                           6 (0 – 18 - 6)
	IT   390   Cooperative Education
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ สศ. 301 และ ทส. 420
	- กลุ่มวิชาเลือกอื่นๆ (General Elective Subject)
	ทส.  274  การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการวิจัย                             3 (3 - 0 - 6)
	IT    274  Computer Applications for Research
	วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ สถ. 207
	ศึกษาหลักการของการวิจัยเบื้องต้น เทคนิคการสุ่มตัวอย่าง การเปรียบเทียบข้อมูล หลักการสร้างแบบสอบถาม การลงรหัสข้อมูลและสถิติพื้นฐาน การประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ฝึกฝนการใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรมประยุกต์ในกระบวนการออกแบบและวา...
	ทส. 490  สัมมนา                                                          3 (3 - 0 - 6)
	IT  490  Seminar
	ทส.  491  หัวข้อพิเศษ 1                                                          3 (3 - 0 - 6)
	IT  491  Special Topics I
	ทส.  492  หัวข้อพิเศษ 2                                                          3 (3 - 0 - 6)
	IT  492  Special Topics II
	ทส.  493  หัวข้อพิเศษ 3                                                          3 (3 - 0 - 6)
	IT  493  Special Topics III
	ค. หมวดวิชาเลือกเสรี (6 หน่วยกิต)
	นักศึกษาต้องเลือกเรียนรายวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาต่าง ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย และวิชาเลือกนั้นจะต้องไม่เป็นวิชาในหมวดศึกษาทั่วไป และคณะอนุมัติให้เป็นวิชาเลือก
	ทส.  201  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ                            3 (3 - 0 - 6)
	IT    201  Computer and Information Technology
	วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี
	ศึกษาพื้นฐานเบื้องต้นของเครื่องคอมพิวเตอร์ทั้งในด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ศึกษาโปรแกรมประยุกต์ การนำเสนอสารสนเทศ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์ บทบาทของคอมพิวเตอร์ในสังคมปัจจุบัน และเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร์ใ...

